PRACE NAUKOWE Wyzszej Szkoly Pedagogicznej w  Czestochowie
Seria: PEDAGOGIKA 1994 z. 1II

Ignacy KuZniak
Poznan

PROGRAMOWANIE TRESCI KSZTALCENIA

Wspolczesny rozw(j nauki i warunki zycia stawiaja przed szkotami wszy-
stkich szczebli zadania zmierzajace do uksztaltowania wszechstronnie rozwinigtej
osobowosci cztowieka. Chodzi w tym przypadku nie tylko o zdobycie przez
uczgcych si¢ odpowiedniego zakresu wiadomos$ci i umiej¢tnosei, ale takze
0 ksztattowanic odpowiednich postaw, z ktérych na pierwszy plan wysuwa si¢
zamitowanie do nauki i techniki, przygotowanie do samodzielnego permanentnego
doksztalcania, jak rOwniez wyrobienia mozliwosci przeobrazania zastanej rzeczy-
wisto$ci dla dobra spoteczenstwa.

Zadania powyzsze zmuszaja szkoty réznego typu i szczebli (szczegdlnie
szkoty wyzsze) do opracowania planow i przedsigwzi¢¢ modernizujgcych nasz
system oSwiatowy. Modernizacja ta idzie wyraZznic w kierunku poszukiwania
nowych form, metod i technik ksztatcenia oraz okreSlenia czynnikOw wplywaja-
cych na zwigkszenie efektywnodci ksztatcenia. Postgpowanie tego typu nabrato
szezegblnego znaczenia obecnie, w dobie rozwijajacej si¢ technologii ksztalcenia.

Technologiczne ujgcie procesu dydaktyczno-wychowawczego charakteryzu-
je si¢ bowiem czterema podstawowymi zasadami, do ktérych zaliczy¢ nalezy:
formutowanie celow ksztatcenia, najlepiej w kategoriach operacyjnych; tworzenie
odpowiedniego Srodowiska materialnego szkoty (baza lokalowa, zaplecze dyda-
ktyczne, Srodki, materiaty i instrukcje metodyczne dla nauczycieli itp.); okreSlenie
dla odpowiednich typdw uczenia si¢ i celow nauczania, cz¢Sci materiatdw progra-
mowych (dobor tresei ksztatcenia) oraz okreSlenie dla nich takich metod i Srodkow
jak rOwniez form, ktére zapewniaja najwyzsza efektywnos¢ procesu ksztatcenia;
kontrola i ocena wynikow (pomiar osiagni¢c).

Podejscic to pozostaje w zgodzice z tendencjy badawceza pedagogiki, ktorej
czesScia jest technologia ksztatcenia, rozpatrujaca wszelkie poczynania w obrgbie
procesu edukacyjnego z punktu widzenia pozadanej efektywnosci i skuteczno$ei
nauczania oraz uczenia sig.

Czy moznaw realizacji obecnych programdw nauczania przedsigwziac Srodki
zmicrzajyce do poprawy cfektywnosci ksztatcenia? Jakic formy, metody, Srodki
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dydaktyczne zastosowac, aby wyniki pracy nauczycicla byty zadowalajace zarGw-
no dla niego i jego uczniow? Jakimi zaleceniami kierowac si¢ w doborze tresci
ksztalcenia? Z wielu metod i form doboru trescei ksztaleenia, jakic ciggle intrygujy
zarGwno naukowcOw teoretykéw, jak i nauczycieli praktykéw zwrdci¢ nalezy
uwage na programowanie dydaktyczne obejmujace swym zakresem szeroki wa-
chlarz prac zwigzanych z doborem i uktadem tresci oraz szczegdtowymi przygoto-
waniami proceséw dydaktycznych. Tak okreslone programowanie dydaktyczne
przybiera charakter racjonalizacji procesu nauczania (Kupisiewicz Cz. 1974,
Kuzniak 1. 1984).

1. Ogolne zasady doboru i ukladu tresci ksztalcenia
w programowaniu dydaktycznym

Podstawa nauczania programowanego jest program, rozumiany jako uporzad-
kowany zbior informacji, ktory uczacy si¢ powinicn opanowacé w trakcie jego
studiowania. Wazna rzecza staje si¢ w nim sama ekspozycja programu i jego
budowa. W programowaniu dydaktycznym za$, mniejsza uwage zwraca Si¢ na
cksponowanie tekstu, a wigksza na uktad treSci zawartych w programie.

Dokonujgc analizy programowania dydaktycznego zauwazy¢ mozna wyrazne
wskazania dotyczgce uktadu treSci nauczania. Do najwaznicjszych zaliczy¢ nale-
zy:

— okreSlenie celow prezentowanych tresci - najlepiej w postaci operacyjnej, gdyz
tylko wowczas uczniowie wiedzie€ beda czego si¢ od nich oczekuje po prze-
studiowaniu odpowiedniej partii materiatu programowego. Przy tym nie mozna
zapomniec o prawidtowym potaczeniu nowych wiadomosci z wiedza posiada-
nq przez nich,

— prezentowanie calej klasy zjawisk, procesOw czy wydarzen, a dopiero potem
poszczegdlnych jej sktadnikéw. Chodzi w tym przypadku o syntetyczne ujecice
przekazywanej uczniom wicdzy, tak by utatwic im wigczenie nowych wiado-
moSci do wiasnej, funkcjonujacej w umySle struktury a jednocze$nie danie
mozliwo$ci przeksztatcania owej struktury przez wykonanie w jej obrebic
odpowiednich operacji umystowych,

— stosowanie dedukceyjnego i indukcyjnego toku prezentacji nowego materiatu
nauczania, by uczniowie zrozumieli rolg teorii w rozwoju nauki jak i mogli na
podstawie pojedynczych zjawisk czy procesow do owej teorii dochodzic sami,

— podzielenie przekazywanych uczniom treSci na powigzane ze sobg obszary
pojeciowe. Pozwala to uczniom na ich prawidtowq analizg i synteze a zarazem
utatwia wyodrgbnienie treSci najwazniejszych - istotnych dla danej klasy
zjawisk,
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— nadawanic jeSli to mozliwe, wszelkim skojarzeniom charakteru odwracalnego,

— dokonanie syntezy przekazywanych tresci z jednoczesnym zaleceniem rozwia-
zania samodziclnic przyktadow (zadan) utrwalajacych opanowany przez ucz-
niow nowy materiat programowy (Kupisiewicz Cz. 1970, 1974).

2. Metoda programowania INDOC

Poszczegolne metody programowania w postaci "czystej" wystepujg spora-
dycznie. Przewaznie w podstawowych programach wykorzystuje si¢ kilka metod,
wirdd kiorych jedna dominuje. W opracowaniu ponizszym, przyktadowo wybra-
no, jako metod¢ dominujaca INDOC, wspierajac ja metoda RULEG, a w prezen-
tacji materialu nauczania metodg blokowa.

Wykorzystanie metody INDOC w doborze i uktadzie tresci nauczania poka-
zano na przyktadzie gramatyki jczyka polskiego. TreSci te dotycza imiestowGw
przystowkowych.

Nazwa metody INDOC pochodzi z zestawienia pierwszych liter czasownikow
angielskich w trybie rozkazujacym, ktore okreSlaja etapy konstruowania tekstow
programowanych. Jednocze$nie czasowniki te wyznaczaja pewna strukturg tresci
przekazywanych uczniom, za pomoca tak opracowanego programu. Tresci te
tworza swoisty uklad, logicznie powiazany, przy czym utozone sa hierarchicznie
wedlug rangi (zdaniem twércéw metody INDOC) mozliwoSci samodzielnego
zdobywania wiedzy przez uczniéw oraz postugiwanie si¢ niag w praktyce. W ten
sposOb mozna powiedzie¢, ze tworza struktur¢ o ukladzie statycznym
(Denck K. 1978).

Celem pierwszego etapu programowania treSci wedtug metody INDOC,
okreSlonego czasownikiem "identify", jest podanie uczniom lub zebranie przez
nich danych, ktére pozwola im "rozpozna¢ przynalezno$¢ okreSlonej rzeczy,
zjawiska, wydarzenia lub procesu do odpowicednicj klasy tychrzeczy, zjawisk itd."”
(Kupisicwicz Cz. 1974, 1988). Przyktadowo w ninicjszym programice po podaniu
zakoficzen imiestowow przystowkowych, na konkretnych przyktadach zapoznaje
si¢ uczniow z wyrazami, ktore sa imiestowami przystOwkowymi. Przy czym
wyrazy te uczniowie musza wyszukac spoSrod wszystkich imiestowOw przymiot-
nikowychi przystOwkowych oraz wyrazOw podobnych, ktore nie sg imiestowami.

W drugim etapic programowania tredci nalezy doprowadzi¢ do tego, aby
uczniowie rozpoznawane rzeczy, zjawiska, procesy, pojecia czy poszcezegolne
grupy wyrazOow mogli prawidtowo nazwac, od stowa angielskiego "name". Powo-
tujac si¢ na przyktady z programu o imiestowach, zadamy od uczniéw, by np.
wyraz "mysSlac" okreslili jako forme bezosobowa czasownika zakonczong na -ac.
Stad tez jest on imiestowem przystowkowym.



36 Ignacy KuZniak

Trzeci etap programowania musi stworzy¢ uczniom mozliwosS¢ opisu -
w jezyku angielskim wyraza si¢ to poleceniem "describe" - rozpoznanych
i wlaSciwie nazwanych procesow, wyrazow, rzeczy czy zjawisk. Chodzi w nim
zarazem o dobranie takich przyktadow, ktére pozwolg uczniom spostrzegac cechy
wspOlne catej klasy, w tym przypadku, imiestowOw przystowkowych oraz rézni-
cujace je w catej grupie innych wyrazow. W ten sposob przyklady te dostarczaja
danych do sprecyzowania w definicji danego pojecia jej najblizszego rodzaju oraz
réznicy gatunkowe;j.

Omoéwione trzy pierwsze etapy programowania tresci zawarte sg w I czgsci
programu o imiestowach przystowkowych. Ma to odbicic w pierwszym bloku
informacyjnym (BI1), bloku testowym informacyjnym (BTI) oraz bloku proble-
mowym (BP1). Obudow¢ bowiem opracowanego programu stanowi blokowy
uktad tresci, mimo ze ze wzgledu na tre$¢ artykutu, zrezygnowano w nim z blokow
korektywnych.

Pozostate etapy programowania zawarte sg w drugiej czegSci programu, Ktory
rozpoczyna si¢ drugim blokiem informacyjnym (BI2). W bloku tym dazono do
usystematyzowania (order) zdobytej juz wezesnicj przez uczniow wiedzy oraz do
wykorzystania jej w praktyce (construct). Stad ta cz¢S¢ programu wprowadza
podzial imiestowdw przystowkowych na wspotczesne i uprzednie. Dazono w niej
réwnicz do stworzenia uczniom warunkdw pozwalajacych tworzenie wlasciwych
imiestowéw przystowkowych z odpowiednio dobranych czasownikOw czasu
terazniejszego i przesziego.

W ten sposob, jak widzimy, metoda programowania INDOC wprowadza
pewien tad w przekazywanych uczniom treSciach. Porzadek ten mozna ujac
w pewien schemat, ktory przedstawiono narys. 1.

L I I ROZPOZNAW ANIE }——'
l -
| N | OKRESLENIE (NAZWA) }——- i
| R
‘ D [ ROZNICOWANIE (OPIS) |———+ f
N
Y
l 0 l SYSTEMATYZOW ANIE }—» ~
l C l ZASTOSOWANIE ’—»

Rys. 1. Struktura tresci wedtug metody programowania INDOC
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Drugim sprawdziancm prawidtowoSci utozenia treSei programowych z imic-
stowow przysiowkowych jest zbudowanie macierzy informacji podstawowych
(rys. 2). Pozwala ona wskaza¢ zwigzki zachodzace migdzy przekazywanymi
wiadomosciami, a przez to dobrac taki ich ukiad, ktéry pozwoli na opracowanie
optymalnego programu wedtug danej metody programowania. OptymalnoSc stru-
ktury treSci opracowanego ukladu tekstu oblicza si¢ wedtug wzoru (Kupisie-
wicz Cz. 1974, Siemak-Tylikowska A. 1970):

P = u__”_ e 100 %
n—it

gdzic: P oznacza wskaznik optymalno$ci, n - liczbg informacji podstawowych,
u - liczb¢ brakujacych zwigzkéw migdzy sasiadujacymi ze sobg informacjami.
Dla opracowanego programu P=88,9 % .

6

10

Rys. 2. Macierz programu "Iiestéw przysiowkowy"
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3. Cele i zadania programu tresci

W trakcie studiowania programu uczniowic powinni opanowac nast¢pujace
umiejetnosci i wiadomoscei:
— zrozumied, z¢ imiestow przystéwkowy jest bezosobowa forma czasownika,
— przyswoi€ informacje¢, ze imiestowy przystowkowe sq nicodmicnne przez
0soby, czasy i tryby oraz przypadki,
— rozpoznac imicstowy przystowkowe w zdaniu,
— okresli¢ jakg petnig funkceje¢ w zdaniu,
— zapoznac si¢ z rodzajami imiestowOw przystowkowych,
— rozpozna¢ imiestowy przystowkowe wspotczesne i uprzednie,
— umiec tworzy¢ imiestowy przystéwkowe wspétczesne i uprzednie.
Aby wyzej wymienione cele mozna byto osiagnad, uczniowie powinni by¢
dobrze zaznajomieni z:
— stowem osobowym czasownika i jego rola w zdaniu,
— bezokolicznikiem jako nicosobowa formg czasownika,
— imiestowem przymiotnikowym.

4. Rejestr informacji podstawowych

. Imiestow przystowkowy jest formg bezosobowa czasownika.
. Imiestowy przystéwkowe moga mie¢ zakoriczenia -g¢, -wszy, -1szy.
. Imiestow przystowkowy oznacza czynno$¢ lub stan towarzyszacy innej czyn-
nosci lub innemu stanowi.
4. Imiestow przystowkowy taczy si¢ w zdaniu z czasownikiem w formie osobo-
wej, bezokolicznikiem.
5. Imiestow przystowkowy jest forma bezosobowg czasownika nicodmicenng.
6. Rozr6zniamy dwa rodzaje imiestowdw przystéwkowych: wspdéiczesne
i uprzednie.
7. ImiestOw przystOwkowy wspéiczesny ma zakoficzenie -4c.
8. Tworzy si¢ go od czasownikOw nicdokonanych czasu teraznicjszego.
9. Imicstow przystowkowy uprzedni moze mic¢ zakonczenic -wszy lub -iszy.
10. Tworzy si¢ go od czasownikéw dokonanych czasu przesziego.

W N »—

5. Uklad tresci - programowany

I. Blok informacyjny (Bl1)

Dotychczas zapoznateS si¢ z trzema formami czasownika: sfowem osobo-
wym, bezokolicznikiem i imicstowem przymiotnikowym. Do zespotu form cza-
sownika zaliczamy jeszeze imiestow przystowkowy.
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Wszystkic imicstowy przystowkowe maja zakonczenice: -ac¢, -wszy i -tszy.
W zdaniach: 1.ezac na tapezanie, czytatem ksiazke. Rece w tyt zatozywszy, stoi
7y, ponury (A. Mickicwicz). Sokolnicy opuscili cz¢$¢ ptakow z rak, zdjawszy im
tancuszki i kaptury (H. Sienkiewicz). Ania zjadiszy Sniadanie, poszta do szkoty, -
imicstowami przystOwkowymi sa wyrazy: lezac, zatozywszy, zdjawszy i zjadiszy,
gdyz konficza si¢ na -ac, -wszy, -tszy.

Imiestow przystowkowy oznacza czynnoS¢ lub stan towarzyszacy innej czyn-
noSci lub innemu stanowi. Stad tez, w zdaniu taczy si¢ 7 czasownikicm w formic
osobowej, bezokolicznikowej. Jest jednak formg czasownika nicodmienng. Te
podobienstwa z przystéwkiem sprawiaja, ze nazywa si¢ go imiestowem przystow-
kowym. W zdaniu: Zajac skuliwszy uszy ukryt si¢ za miedza - imiestowem
przystowkowym jest wyraz "skuliwszy", gdyz taczy si¢ z forma osobowg czasow-
nika "ukryt si¢" i okre$la czynno$S¢ zajaca.

Uwaga! Wyraz "zajac" mimo, z¢ ma koficOwke -ac, nie jest imiestowem
przystowkowym, gdyz jest to rzeczownik.

I. Blok testowy - informacyjny (BTIy)

1. Czym jest imiestow przystowkowy i jakie moze mie¢ zakonczenia?
Odpowiedzi udziel w zeszycie pisemnie, a nastgpnie sprawdZ swojq
odpowied? z prawidtowy zamieszczong w bloku Blj.

2. W&rdd ponizej zamicszczonych wyrazow podkreSl te, ktore sa imiestowami
przystowkowymi: ISnigcy, czytajac, latajac, lezacy, czytajacy, napisawszy,
brzdac, zanidstszy, podejrzany, wydawszy, przeciag, pomdgiszy. Po udziele-
niu odpowiedzi daj do sprawdzenia nauczycielowi.

1. Cwiczenie. Blok problemowy (BP1)

W ponizszych zdaniach wskaz imiestowy przystowkowe i uzasadnij swéj sad.

Podrézny dtugo w oknie stat patrzac, dumajac, wonnymi powiewami kwiatow
oddychajac. Uczepiwszy Talbang o czyjes kolana poSlizneta si¢ nicco (A. Mickic-
wicz). Napisawszy podanic wyszediem na ulice.

Odpowiedzi udziel pisemnie w zeszycie. Po wykonaniu ¢wiczenia daj do
sprawdzenia nauczyciclowi. Je§li nauczycicel stwierdzi poprawno$¢ odpowiedzi,
przejdz do 11 czedei tekstu programowanego (Bl2).

I1. Blok informacyjny (BI2)

Rozrézniamy dwa rodzaje imiestowOw przystowkowych: wspoélczesny
i uprzedni. Imicstowy przystowkowe wspdtczesne maja zakonczenia -ac. Tworzy
si¢ jeod tematu terazniejszego czasownikow niedokonanych, np. wioze - wioz(ac).
picke - pick(ac), widze - widz(ac), jezdze - jezdz(ac) itp. W zdaniu: Stojac i pijac
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obic kidcity si¢ strony (A. Mickicewicz) - wyrazy stojac i pijac sa imicstowami
przystowkowymi wspotczesnymi, gdyz pochodzg od czasu terazniejszego czasow-
nikéw niedokonanych - pija, stoja.

Imiestowy przystéwkowe uprzednie majq zakoficzenia -wszy i -tszy. Tworzy
si¢ je od tematu czasu przesziego czasownikOw dokonanych, np. napisatem -
napisa(wszy), spojrzatem - spojrza(wszy), uniostem - uniostszy, zjadtem - zjadiszy
itp. W zdaniu: Przyjawszy urzgdowy pozew, zdart na sztuki i postawiwszy przy
drzwiach z kijami hajduki, sam nad WoZncgo glowa (rzymal goly rapier
(A. Mickiewicz), wyrazy: przyjawszy i postawiwszy, pochodzg od czasu przeszie-
go czasownikéw dokonanych - przyjat, postawit. Sq wigc imicstowami przystow-
kowymi uprzednimi.

II. Blok testowy informacyjny (BTI2)

I. Wsréd podanych ponizej wyrazow wyszukaj imiestowy przystowkowe i
podziel je na uprzednie i wspdlczesne: przelatujacy, Spiewajac, okulbaczy-
wszy, zjadiszy, zabicrajac, palgce, zaniostszy, mowigey, wrociwszy. Odpo-
wiedzi udziel w zeszycie.

2. Odpodanych ponizejczasownikéw utwérz pisemnie imiestowy przystowkowe
i podziel je na dwa rodzaje: wali, zapalil, maluje, pomdgt, wydat, zabrat,
krzyczy, stanat.

11. Cwiczenie - blok problemowy (BP2)

1. Przeczytaj tekst, zaczerpnigty 7 "Pana Tadeusza" A. Mickicwicza, wyszukaj
w nim imicestowy przystowkowe a nast¢pnic podzicl na wspotczesne i uprzed-
nie.

"Zgraja chartow, wypadiszy, wesoto skowycze:
Widzac rumaki szczwaczOw, dojezdzaczOw smycze,
Psy jak szalone cwatem $migaja po dworze,

Potem biegng i ktada szyje na obroze:

Wszystko to bardzo dobre polowanie wrdzy.

.......... - Podkomorzy rusza.

I z 1ekka zarzuciwszy wyloty kontusza,

I wasa podkrecajac, podat reke Zosi,

I sktoniwszy si¢ grzecznie, w pierwszy parg prosi”.

2. 7. podanego powyzej (ekstu, wyszukaj (¢ czasowniki, od ktérych mozna
utworzy¢ imiestowy przystowkowe. Utworz je. Cwiczenic wykonaj w zeszy-
cie wedlug schematu: piszg - piszac - imiestow przystowkowy wspotezesny
itp. Po wykonaniu ¢wiczenia, daj do sprawdzenia nauczyciclowi.

Koniec programu.
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Przedstawiony dobor i uktad treSci nauczania jest jednym z wielu jaki moze
funkcjonowacé w procesie ksztatcenia. Istnicja jeszceze inne metody doboru tresei
oraz ukfadu tak wynikajace 7 zasad nauczania programowanego jak i istnicjgcych
(corii pedagogicznych.
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Die Programmierung von Bildungsstoffen

Zusammenfassung

Unter vielen Methoden der Auswahl und Gestaltung von Bildungsstoffen gewinnt die didakti-
sche Programmierung an Bedeutung. Sie hat den Vorzug, dall bei der Anwendung dieser Methode
die iberflissigen und unwesentlichen Kenntnisse im LernprozeBl eliminiert werden. AuBerdem
erlauben die Methoden der didaktischen Programmierung, du Lehrbiicher, Lehrprogramme und den
Unterrichtsprozef nach der entsprechenden Struktur zu bilden. Es handelt sich nur darum, dal man
dure Struktur von Bildungsstoffen dem Bildungsnireau der Schiiler anpassen soll. Verschiedene
Methoden der Programmierung tragen dazu bei, daB man duse Aufgabe befriedigend erfiillen kann.

In dem Artikel wurde eine der Methoden der Programmierung von Bildungstoffen dargestellt.
Das ist dic Methode INDOC der Auswahl und Anordnung der Kenntrisse, die den Schiilern im
Grammatikuntenicht vermittelt werden, vorgefiikrt.
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