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Mozliwosci wykorzystania komputera
w edukacji wczesnoszkolnej — szanse i zagrozenia

Zadaniem szkoly na wszystkich etapach edukacji jest zapewnienie uczniom korzysta-
nia z technologii informacyjnych, ktore wedlug Tadeusza Barskiego' stanowia w XXI wic-
ku bazg ksztaltujacq wspolczesne spoleczenstwo. Umiej¢tnosci informatyczne mozna roz-
wijac nie tylko na lekcjach wydzielonego przedmiotu — informatyki. Wielu z nich mozna
uczy¢ z lepszym skutkiem na lekcjach z innych przedmiotéw: matematyki. przedmiotow
przyrodniczych, jezykow?.

Konsekwencja takiego zapisu jest okreslenie ogdlnych zalozen edukacji informatycz-
nej szkoly juz na pierwszym etapie ksztalcenia, w klasach 1 — 3. Naleza do nich:

— budzenie zainteresowania nowoczesng technologia informacyjna.
— stosowanie jej w nauczaniu oraz tworzenie podwalin ksztaltowania umiej¢tnosci infor-
matycznych.

Wedlug Macieja Tanasia uzycie komputerow w szkole sprowadzi¢ mozna do kilku po-
szczegdlnych zastosowan edukacyjnych. Sa to:

a) proces ksztalcenia,

b) dzialalnos¢ naukowo-badawcza,

c) prace edytorskie,

d) informacja biblioteczna,

e) zarzadzanie szkola.

) komunikacja osobowa i instytucjonalna (placowek oswiatowych).

W procesie ksztalcenia komputery mogg by¢ pomocne w realizacji szeregu zadan.
do ktorych, migdzy innymi, naleza: budzenie zainteresowan poznawczych, rozwoj
zdolnosci tworczych, czy tez takich przedsigwzigc jak: edycja prasy uczniowskiej. ko-
piowanie materialow tekstowych i graficznych (za pomoca skanera), rejestracja i prze-
twarzanie zapisu dzwigkowego komponowanej przez uczniow muzyki, przygotowanie
wystaw szkolnych, nawigzywanie kontaktow i bezposrednia komunikacja migdzy

' T. Barski, Komputerowe wspomaganie procesu nauczania, |W:| Ksztatcenie zawodowe: pedagogika i psy-
chologia. pod red. T. Lewowickiego, J. Wilsz, Z. Ziaziuna, N. Nyczkalo, Wyd. WSP, Czgstochowa — Kijow
2001, s. 219.

1 G. Ploszajski. Elementy informatyki. Program nauczana, Warszawa 1995, s. 7.
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uczniami z odleglych miejsc. niezalezna od kraju zamieszkania (poczta elektroniczna).

itd™.

Szczego6lng cecha komputera jest jego funkcjonalnos¢. Analizowac ja mozna w aspek-
cie spolecznym i pedagogicznym. ..Funkcjonalnosc pedagogiczna, jako pochodna spolecz-
nej. wiaze si¢ scisle z pomocnicz rola komputera w zapewnieniu tzw. wewngtrznej i zcw-
netrznej mozliwosci dzialania nauczyciela i ucznia™.

Komputer moze pelnic¢ takie funkcje dydaktyczne. ktore zazwyczaj przypisywane sa
srodkom technicznym typu wzrokowo-sluchowego. Nalezj tutaj funkcje:

a) poznawczo-tworcza— sluzy jako zrodlo wiedzy. tymbardziej cenne. o ile uczen korzys-
ta z niego. rozwigzujac napotkane sytuacje problemowe.

b) aktywizujaco-motywacyjna — jesli wyzwala wszechstronng aktywnos¢ uczniow i po-
budza ich zainteresowania.

¢) ¢wiczeniowa — jesli zadania wykonywane samodzielnie przez uczniow sluza utrwala-
niu wezesniej poznanych wiadomosci i umiejgtnosci.

d) kontrolna — komputer ulatwia przeprowadzanie testow dydaktycznych: gromadzi
w pamig¢ci zadania testowe i po okresleniu przez nauczyciela warunkow kontroli wybiera
odpowiednig liczbg 1 poziom zadan. a po ich wykonaniu sprawdza i opracowuje wyniki
testu,

¢) wychowawcza — jesli stwarza dobre warunki oddzialywania na osobowos¢ uczniow.

f) terapeutyczna — jesli umozliwia usuwanic zaburzen rozwojowych.

Urzadzenie to umozliwia takze indywidualizacje tresci ksztalcenia. zgodng z zaintere-
sowaniami uczniow 1 ich potrzebami.

Zgodnie z klasyfikacja Wincentego Okonia’. dotyczaca typow lekeji (lekcje typu
podajacego. problemowego. waloryzujgcego i praktvcznego). stwierdzic nalezy. ze
w kazdym z wyroznionych typow lekcji komputer moze spelnia¢ sluzebng rolg i byc
pomocny w uogolnianiu doswiadczen czy ¢wiczeniach utrwalajacych wiedzg¢ lub spraw-
nosci manualne. Inng cechg komputera jest stale kontrolowanic wiedzy i umiejgtnosci
ucznia, tzn. program nic bedzie dzialal. jesli reakcja ucznia nie nastapi lub bedzic
bledna. ..Dzigki owej wlasnosci. komputer pozwala odzyskac czas. przeznaczony na
nie zawsze skuteczng kontrolg (...) przez nauczyciela oraz oparte na czg¢sto nietrafnej
diagnozie, utrwalanie nowego materialu. W ten sposob komputer umozliwia zastgpie-
nie wyrywkowej kontroli™.

W edukacji komputer spelnia funkcje srodka dydaktycznego ,.automaty zujacego pro-
ces dydaktyczny®. Jest rowniez przydatnym narzedziem w adaptacji spolecznej i edukacy j-
nej osob niepelnosprawnych. Wykorzystywany jest takze przy tworzeniu warunkow nie-
zbednych dla podejmowania dzialan wobec uczniow z rejondw o malej gestosci zaludnie-
nia, tj. terenow, gdzie nauczycieli i uczniow dzielg duze odleglosci.

Wykorzystanie komputera w edukacji stwarza nauczycielowi (przestrzegajacemu za-
sad nauczania) szans¢ wprowadzenia jakosciowych zmian w realizacji celow ksztalcenia.
.Komputer okazuje si¢ przydatnym narzedziem w swietle nastgpujacych zasad dydakty cz-
nych:

" M. Tanas. Edukacyjne zastosowanie komputerow, Wyd. . Zak”, Warszawa 1997.s. 73

* Tamze. s. 109.

* W. Okon. Nowy stownik pedagogiczny, Wyd. ,Zak”, Warszawa 1998, s. 207.

® Leksykon PWN — Pedagogika, pod red. B. Milerskiego i B. Sliwerskiego, PWN, Warszawa 2000 s. 23%.
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1. Pogladowosci — przez umozliwienie unikania werbalizmu, modelowanie zjawisk i sy-
mulowanie procesow. zdolno$¢ do tworzenia i prezentacji rysunkow, obrazow. sekwen-
¢ji filmowych, a nawet komponowania, rejestracji i odtwarzania muzyKki itp.

2. Przystgpnosci— przez uwzglednienie w programach komputerowych roznic indy widu-
alnych oraz stopniowania trudnosci, a takze upowszechnianie w programach systemu
naprowadzajacych wskazowek wraz z graficzng demonstracja czynnosci. dostgpnych z
poziomu napotkanych trudnosci — tzw. funkcji «help».

3. S\\'iad0111cgo 1 aktywnego udzialu uczniow — poprzez polisensoryczne oddzialywanic
na sferg poznawcza i emocjonalng. interakcyjnos¢ narzedzia. jego wielostronna uzytecz-
nosc.

4. Trwalos¢ wiedzy — poprzez wykorzystanie programéw komputerowych typu ¢wicze-
niowego oraz poprzez nie zawsze uswiadomiong prawidlowosc¢. ze informacja wzroko-
wa (docierajaca z ekranu monitora) wymaga o 50% mniej czasu na jej przyswojenie i ok.
60% dluzej jest zachowywana w pamigci niz informacja werbalna.

5. Operatywnos$¢ — dzigki mozliwosciom wykorzystania komputera w imitowaniu przez
uczniow badania naukowego (np. w projektach indywidualnych lub zespolowych) oraz
komunikacji, sluzacej zaczerpnigciu informacji na trapiacy temat, analizie problemu i
dyskusji. przekazaniu rezultatow, itd.”’.

. Wykorzystywanie komputerow i elementow informatyki w edukacji wezesnoszkol-
nej stanowi dla dzieci duzq atrakcje. Ksztalcenie wspomagane komputerem staje si¢ bar-
dziej skuteczne, poniewaz mozna osiggna¢ zgodnos¢ wynikow z wlasciwie okreslonymi
celami ksztalcenia. Zwicksza si¢ takze efektywno$¢ procesu nauczania®.

Komputer z odpowiednim programem edukacyjnym uzyty (...) do samodzielnego
wykonywania zadan przez uczniow, przyczy nia si¢ do powstawania pozytywnej moty wa-
cji uczenia si¢. Uczen w czasie takich zaje¢ ma zapewniony komfort psychiczny™.

W nauczaniu dziceci podkresla si¢ znaczng atrakcyjnosc korzy stania z komputera, gdy 2
pozwala on wydluzy¢ u dziecka czas koncentracji uwagi dzigki zastosowania obrazu.
Utrwala efekty nauczania. umozIliwia dopasowanie metody nauczania do upodoban kon-
kretnej osoby. Wedlug badan'”. w pamigci uczacego si¢ pozostaje dwadziescia procent in-
formacji. gdy jest ona slyszana. przy udziale zmyshi wzroku zapamigtuje si¢ trzydziesci
procent materiatu, a przy kombinacji percepcji wzrokowo-sluchowej czterdziesci procent.
Przy aktywnym udziale osoby w procesie nauczania i tworzenia rzeczywistosci (jak ma to
migjsce w przypadku korzystania z komputera) ilo$¢ przy swojonego materialu wzrasta do
osiemdziesig¢ciu procent. O ponad sto procent wydluza si¢ czas pelnej koncentracji.

Sukces edukacyjny odnoszq najczgséciej gry strategiczne z elementami ekonomiczny-
mi''. Ucza one planowania, pobudzaja wyobraZnig, uruchamiaja logiczne myslenie, po-
zwalajq na podejmowanie decyzji ze wszystkimi ich konsekwencjami. W grach tego tvpu
realizowana jest koncepcja ksztalcenia wielostronnego, proponowana przez Wincentego
Okonia'". ktorej jednym z elementow jest uczenie si¢ przez odkrywanie i rozwiazy wanie

M. Tanas. Edukacyine ... s. 124.

S. Juszezyk, P. Gruba, Komputer w edukacyi wezesnoszkolnej, ,.Zycie Szkoly™ 1966. nr 2. s. 96.

Tamze. s. 97.

G. Gregorczyk. Technologie multimedialne — czy mogq odegrac znaczqeq role w wychowaniu, . Komputer
w Szkole™ 1997, nrd.s. 17.

A. Wach. Gry komputerowe szansq edukacyi jutra. Edukacja Medialna™ 2000, nr 1. s. 30.

“ W. Okon. Nowy stownik ..., s. 195.
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problemow. natomiast interaktywny charakter gier zapewnia realizacj¢ teorii aktywnego
uczenia sig.

Komputer moze by¢ pomocny zarowno w ksztalceniu dzieci w przedszkolach
1 szkolach masowych, jak i nauczaniu 0s6b niepelnosprawnych. Moze stanowic uzyteczne
narzgdzie terapii roznych zaburzen i by ¢ wykorzystywany w celu usprawnicnia koordy na-
cji wzrokowo-ruchowej np.:

— u chorych po wylewach,
— u dzieci z rozwojowaq niezdolnoscig dotykowa,
— w rozwijaniu slabych zdolnosci przestrzennych'’.

Obcowanie z komputerem zapewnia interakcyjno$c. czyli wzajemny dialog pomigdzy
uzytkownikiem a programem komputerowym. Jest to bardzo wazne w przy padku. tak zwa-
nych, dzieci niesmialych badz wrazliwych, gdyz lekcje badz zajgcia przedszkolne staja si¢
mniej stresujace. Dziecko moze swobodnie wyrazac swoje opinie i weryfikowac je, nie na-
razajac sie na krytyke ze strony nauczycieli czy innychuczniow'*. Moze wplywac na prace
programu, wykonywac te funkcje. ktore go szczegolnie interesujy lub przerywac te
dzialania, ktére go nudza.

Przy pomocy odpowiednich programow mozna przeprowadzic¢ trening logopedyczny.
Atrakcyjna forma graficzna i cickawa fabula pozwalajg znacznie uprzyjemniac terapie
oraz wzmoc u dziecka motywacjg do ¢wiczen. Istotng cechg tych programow w przy padku
dzieci gluchych jest mozliwosc¢ ..ujrzenia” swego glosu na ekranie monitora. Ogladanic
optycznego obrazu wlasnej wypowiedzi pozwala dziecku z wadg stuchu porownac owa
wypowiedz z wypowiedzig prawidlowa, a nastgpnie dazy¢ do jak najlepszego dopasowa-
nia si¢ do wzorca. Komputer pomaga w tym wypadku zlikwidowac podstawowgq przeszko-
de w nauce dzieci gluchych, jaka jest brak sprz¢zenia zwrotnego w trakcie mowienia. Na-
turalne, akustyczne sprzg¢zenie zwrotne zostaje zastapione sprzgzeniem wizualnym.

W trakcie pracy dziecka z komputerem. glos podawany jest do komputera przez mi-
krofon i specjalng kart¢ rozszerzen. Oprogramowanic automatycznic wyznacza wybrane
parametry glosu (poziom, wysokosc. sposob artykulacji). a nastgpnie zgodnie z wartoscig
tego parametru steruje przebiegicm gry. Prosta obsluga programu pozwala na samodzielng
pracg dziecka z komputerem przy niewielkiej pomocy terapeuty, pedagoga czy rodzicow.

Istniejg rowniez programy pomocne w nauce czytania, umozliwiajace pisanie dziecku.
ktore ze wzgledu na rodzaj schorzenia nigdy nie napisze tekstu rgka. Komputer moze byc
wowczas wykorzystany jako bardzo cierpliwy nauczyciel. ktory jest w stanic wiclokrotnie
powtorzy¢ te same czynnosci, zawsze tak samo starannie 1 dokladnie.

Dzigki komputerowym zabawom dydaktycznym. dzieci nabywajg nowe wiadomosci
oraz utrwalaja juz zdobyte. Komputer pozwala na przedstawienie tego samego zagadnienia
w znacznie bogatszej formie, doskonale zdj¢cia. tréjwymiarowe animacje, filmy video
oraz setki interaktywnych ¢wiczen. Wszystko to wplywa ostatecznie na poprawg stopnia
przyswojenia i zrozumienia materialu.

Komputer wprowadza w tajniki matematyki. Podczas rozwigzywania zadan mali
.komputerowcy” uczq si¢ sprawnie liczy¢ i rozwija¢ zdolnos¢ logicznego myslenia. .Na
lekcjach z komputerem panuje ogromne skupienie uwagi. niezwykla dokladnos¢ w wyko-

M. Braun-Galkowska, Wplyw gier komputerowych na psychike dzieci, . Problemy Opiekunczo-Wychowaw -

cze” 1997. nr &, s. 4.

" J. Kolodziej. Komputer niewyczerpane Zrodlo inspiracji, ,Wychowanie Techniczne w Szkole™ 1998, s. 29.
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nywaniu komend, che¢ wypowiadania si¢ oraz ogromne zaangazowanie emocjonalne
dzieci™’.

W czasie zajec jezykowych dzieci przyswajajq sobie elementarne umiej¢tnosci czyta-
nia i przy gotowuja si¢ do nauki pisania. Jak wykazuja badania'®. dzieci piszace przy pomo-
cy komputera popelniaja znacznie mniej bledow ortograficznychniz gdy robia to w sposob
tradycyjny.

Programy edukacyjne z jgzyka polskiego pozwalaja szybko i obiektywnie ocenic¢
ucznia wskazujacego szukang literk¢. uzupelniajacego wyrazy brakujacymi literami czy
zapisujacego dyktowane wyrazy lub zdania. Uzycie wlasciwego programu umozliwia ta-
kze samodzielne redagowanie przez dzieci tekstow. doskonalenia ortografii'’

Na lekcjach plastyki komputer moze zastapi¢ z powodzeniem kartke papieru, kredki
i farby. a projektowanie samego rysunku rozwija wyobrazni¢ i stwarza silng motywacje¢ do
tworczej pracy z komputerem'™

Podczas wykorzystywania komputera na lekcjach muzyki mozna graficznie zapisac¢
melodig¢. zaprezentowac¢ wysoko$¢ dzwigkdw, warto$¢ nut i schematow rytmicznych na
ckranie monitora. Komputer moze shuzy¢ takze jako generator barw i brzmien réznych in-
strumentow, ktérych tonacje i tempo melodii uczen moze zmienia¢'”

Dobry program, przeznaczony dla dzieci w mlodszym wieku szkolnym, powinien by¢ nie
tylko poprawny pod wzgledem merytorycznym i metodycznym, ale takze nawiazywac do do-
swiadczen zyciowych dziecka, by¢ atrakcyjny graficznie 1 pobudzac jego wyobraznig, zawie-
ra¢ ciekawe i roznorodne ¢wiczenia z elementami zabawy o réznym stopniu trudnosci, nagra-
dzac za dobrze wykonane zadania oraz by¢ nieskomplikowany w obsludze.

Podstawowe kryterium efektywnego zastosowania programu edukacyjnego do wspo-
magania nauczaniaw kl. 1 — 3, powigzane jest sci$le z tresciami nauczania, ktore w danym
momencie sg realizowane na zajeciach. Dodatkowym czynnikiem majacym wplyw na jego
optymalne wykorzystanie jest umiejgtnos¢ obstugi komputera przez ucznia, ze szczegol-
nym uwzglednieniem jego manualnych umlejcmosm ', Jest to niezwykle istotne ze wzgle-
du na zsynchronizowanie wykonania czynno$ci w momencie, gdy uczen zna rozwigzania
i ma je wykorzysta¢ w programie. Na poczatkowym etapie komputerowego wspomagania
nauczania nalezy stosowac te programy. ktorych obsluga jest zwigzana z bardzo prosty mi
dzialaniami 1 sprowadza obsluge programow do uzywania klawiszy strzalek. Kolejnym
etapem jest wprowadzanie nowego narz¢dzia obslugi programow — myszy. ktorej precy-
zyjne uzywanie poczatkowo sprawia klopoty.

Pelny sukces mozna odnies¢, wykorzystujac jedynie starannie dobrane programy edu-
kacyjne. do ktorych naleza m.in.: Moje pierwsze ABC, Ortografia. Sam przeczytam, Mate-
matyka dodawanie i odejmowanie. Matematvka mnozenie i dzielenie. Kolory i ksztalty.
Dokola $wiata, Krolewna Sniezka i siedmiu Jaskow, Klik uczy ortografii. Klik uczv czviac.
Klik uczy liczy¢ w zielonej szkole, Klik uczy zasad ruchu drogowego. Tajemnice obrazow.
Luwr dla dzieci 1 inne.

E. Stucki, Metodyka nauczama matematyki w klasach nizszych, Bydgoszez 1997. s. 367.

A. Hassa, Komputer w edukacji wezesnoszkolnej. Mozliwosci i ograniczenia, ..Zycie Szkoly” 2000, nr 9,
s. 544.

R. Rippel, Multimedia w edukacji polonistycznej, .,Edukacja Medialna” 2001, nr 2, s. 56.

1. Kolodziej, Komputer ..., s. 28.

" 0d Redakcji ,,PC Okey”, Diwick z komputera 1999, nr &, s. 23.

S. Juszezyk, P. Gruba, Komputer w edukacji ..., s. 101.



106 Urszula Ordon. Edyta Skoczylas-Krotla

Edukacja informatyczna dziecka. stuzaca jego rozwojowi, powinna zaczac si¢ juz od
pierwszej klasy szkoly podstawowej. Technologia informacyjna odgrywa bowiem bardzo
istotne miejsce wsrdd dzialan zmierzajacych do podniesienia efektywnosci edukacji
ucznia. . Wspomaga zdobywanic wyksztalcenia oraz glgbsze poznawanie i rozumienie
Swiata poprzez umozliwienie 1 ulatwicnie docierania do wigkszych zasobow informacji.
Stymuluje tworcza aktywnos$¢ uczniow, pomaga w ujawnianiu i rozwijaniu zainteresowan
oraz w coraz bardziej §wiadomym kicrowaniu wlasnym rozwojem. (...) Pomaga rozwijac
zainteresowania ucznia. jego zdolnosci i umozliwia bardziej przemyslane dokonywanie
wyboru kierunku dalszego ksztalcenia™'.

Wspomaganie edukacji wezesnoszkolnej komputerem niesie jednak ze soba nie tylko
szanse na zwigkszenie jej efektywnosci. lecz rowniez zagrozenia dla uczestnikow procesu
dydaktycznego. Komputer zZle uzyty moze byc¢ przyczyna nerwic. lgkow czy negatywnyvch
postaw, gdyz brak jest zywego. dwustronnego kontaktu migdzy uczniem a nauczycielem.

Niewlasciwy i wielogodzinny kontakt z komputerem niesie zagrozenia zdrowotne.
wsrod ktorych wymieni¢ mozna:

— wady wzroku (skutek szkodliwego promieniowania emitowanego przcz monitor).

— choroby ukladu kostnego (przypadki ,.lokcia Pac-Mana™ i ..zemsty Space-Inwaders™
wywolane wielokrotnym naciskaniem przycisku dzojstika™).

— schorzenia neurologiczne i zaklocenia w ukladzie nerwowym.

— zagrozenia psychiczne — uzaleznienie od komputera.

Zagrozeniem, ktore niesie komputer. jest izolacja uzytkownika. Dziecko nie szuka
kontaktow z innymi ludzmi. nie nawigzuje przyjazni. Czgsty kontakt z maszy ng sprawia.
ze pojawia si¢ rozkojarzenie, zaburzenia pamigci. lekcewazenie obowiazkow. co bez-
wzglednie rzutuje na zmnicjszenie efektywnosci procesu edukacji.

Przedstawione wczesniej szanse 1 zagrozenia. zwigzane z wykorzy stanicm komputera
przez dziecko, pozwalaja wnioskowac. 1z o tym. co przewazy — zaleta czy wada — zale-
7e¢ bedzie od doroslych — rodzicow 1 nauczycieli. Postawa doroslego wobec mediow
moze przybrac¢ posta¢ negowania. co skutkuje odseparowaniem dziecka od komputera.
..Ale dorosly moze takze uwazac. ze media sa elementem nieodlacznym swiata ludzi XXI
wieku i tak jak inne jego elementy, na przyklad slodycze, witaminy. moga by ¢ uzy wane ra-
cjonalnie. tj. jest selektywnic, z umiarem™.
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