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Możliwości wykorzystania komputera 
w edukacji wczesnoszkolnej - szanse i zagrożenia 

Zadaniem szkoły na wszystkich etapach edukacji jest zapewnienie uczn iom korzysta­
nja z technologii infomu1cyjnych. które według Tadeusza Barskiego 1 stanowi ,1 w XXJ wic­
ku bazę ksztaltuj,1cą współczesne spolecze11stwo. Umiejętności infom1atycznc można roz­
wijać nie tylko na lekcjach wydzielonego przedmiotu- infonnatyki Wielu z 1tich można 
uczyć z lepszym skutkiem na lekcjach z i1mych przedmiotów: matematyki. przedntiotów 
prqrod1ticzych, języków2. 

Konsekwencją tiliego zapisu jest określenie ogólnych założeń edukacji infomrntycz­
nej szkoły już na pienvszym etapie kształcenia , w klasach l - 3. Należą do nich: 
- budzenie zainteresowrutia nowoczesną teclmologią infornrncyjną, 
- stosowanie jej w naucza1tiu oraz tworze1tie podwalin ksztaltowa1tia umiejętności infor-

matycznych. 
Według Macieja Tanasia użycie komputerów w szkole sprowadzić moż.na do kilku po-

szczególnych zastosowai'1 edukacyjnych. Są to : 
a) proces ksztalce1tia , 
b) działalność naukowo-badawcza, 
c) prace edytorskie, 
d) infonnacja biblioteczna, 
e) zarządzanie szkolą, 
f) komu1tikacja osobowa i instytucjonalna (placówek oświatovvych) . 

W procesie ksztalcc1tia komputery mogą być pomocne w realizacji szeregu zada 11. 
do których. między innymi , należą : budzenie zainteresowai't poznawczych, rozwój 
zdolności twórczych, czy też takich przedsięwzięć jak: edycja prasy uczniowskiej. ko­
piowanie materiałów tekstowych i graficznych (za pomocą skanera), rejestracja i prze­
twarzanie zapisu dźwiękowego komponowanej przez uczniów muzyki , przygotowanie 
wystaw szkolnych, nawiązywanie kontaktów i bezpośrednia komunikacja między 

1 T. Barski, Kompurerowe wspomaganie procesu nauczania, Iw: I Kształcenie ::awodowe: pedagogika, psy­
cholog,a. pod red. T. Lewowickiego. J. Wilsz. Z. Ziaziuna, N. 1yczka lo, Wyd. WSP. Cz,stochowa - Kijów 
2001. s. 219. 

2 G. Płoszaj sk i. Elementy 1nformaryk1. Program nauczama. Warszawa 1995, s. 7 . 
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ucznjami z odległych miejsc. niezależna od kraju zamieszkania (poczta elektroniczna) . 
itdd_ 

Szczególną cechą komputera jest jego funkcjonalność. AnaliLowaćj ,\ moi.na w aspek­
cie społecznym i pedagogicznym ... Funkcjonalność pedagogiczna ,jako pochodna spolee,,:­
nej . wi;1że się ściśle z pomocniczą rolą komputera w zapewnieniu tzw. wewnętr1.nej i 1.cw­
nętrz.nej możliwośc i dzialarua nauczyciela i ucznia ···1. 

Komputer może pełnić takie funk~je dydaktyczne. które zazwyc,.aj pr1.ypisywane Sc\ 
środkom teclmicznym typu wzrokO\.vo-sluchowego. Należą tutaj funkcje : 
a) poznawczo-twórcza-służy jako źródło wiedzy. tym bardziej ce1me. o ile ucze 11 kor1.ys­

ta z niego. rozwiązując napotkane sytuacje problemowe. 
b) aktywizująco-motywacyjna- jeśli \\1'Zwala wszechstronną aktywność uczniów i po­

budza ich zainteresowania. 
c) ćwiczeniowa - jeśli zadania wykonywane samodzielrue przez uczniÓ\\ slu.t:ą utm ala-

11.iu wcześ1liej poznanych wiadomości i umiejętności. 
d) kontrolna - komputer ułatwia pr1.eprowadza.ilie testów dydaktyczn~ eh· gromad1.i 

w pamięci zadailia testowe i po okreśłe1liu przez nauczyciela wanmków ko ntroli w~ biera 
odpowiednią liczbę i poziom 1...adań . a po ich wykona1liu sprawdza i opracowuje w~ niki 
testu. 

e) wychowawcza - jeśli stwarza dobre warunki oddzialywarua na osobowość uc1..niów. 
f) terapeutyczna - jeśli umożliwia usuwanie 1.aburzeń rozwojowych. 

U 17..ądze1lie to umożliwia także i ndywidualizację treści ks1.1.alcenia . 1.godrn\ 1. 1..ain1ere­
sowa 1liami uczniów i ich po1.rzcbami. 

Zgodnie z klasyfikacj c1 Wincentego Okonia'. dotyczącc1 typów lekcji (lekcje t~ pu 
podającego. problemowego. waloryzuj,1cego i praktycznego) . s twi erd1. i ć należ~ . i..e 
w każdym z wyróżnionych typów lekcji komputer może spełniać s lu i.eb n ą rolę i b\C 
pomocny w uogó lnia1liu doświadczeń czy ćwiczeniach utrwalajc\cych ""ied1.ę lub spraw­
nośc i manualne. Inną cechą komputera jest si.a le kontrolowanie wiedzy i umiejętno ści 

ucznia . tzn. program nie będzie d ziała ł . jeśli reakcja ucznia nj e nastąpi lub będz ie 

błędna . .. Dzięki owej własności. komputer pozwala odzyskać CLas, przeznaczony na 
nic L<l\\'SZC skuteczną kontrolę ( ... ) pr1.ez nauczyciela oraz oparte na c1.ęsto ni etrafnej 
diagnozie. utrwalailie nowego ma1.e rialu . W ten sposób komputer umożliwi a 1.a tąpie­

nie wyrywkowej kontroli ··. 
W edukacji komputer spełnia funkcje środka dydaktycznego ,.automatyzuj ,1cego pro­

ces dydaktyczny6. Jest rów1liei.. pr.l)·datn~ 111 narzędziem w adaptacji spolecL.11ej i cdukac)j ­
nej osób 11.iepelnosprawnych. Wykor.l)'Stywany jest także przy t\, om:niu wan111kó\\ nie­
zbędnych dla podejmowanja dzia łań wobec ucz1liów z rejonów o malej gęs to · ci za ludnie­
nia. tj . terenów, gdzie nauczycieli i ucz1lió,\ d1.ie l ą duże odległości . 

Wykor1.;ystmlie komputera w edukacji stwarza nauczycielowi (pr1.e tr1.egającemu 1.a­
sad nauczania) sza.i1Sę wprowadze1liajakościowych 1.111.ian w reali.u:1cji celów k ztalcenia . 
.. Komputer okazuje się przydatnym narzędziem w świetle następujących 1..a ad d> dakl) u ­
nych: 

' ~I. Tana,. Ed11kocy1ne ::oscasowome ko111p111erow. Wyd .. Żak··. Warszawa 1997. s 73 
Tamże. s 109. 
W. Oko,i . No,,y .vlowmk pedogog1c::ny. Wyd. ,,Żal,.'". Warszawa 1998. s. 207. 
Leksykon l'WN - Pedagogika. pod red. B. Mil erski~go i B. Śliwerskiego. PW N. Wa rs,W\\a 2000. s. 23X. 
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I. Poglądowości - przez umożliwienie unikania werbalizmu. modelowanie zjawisk i sy­
mulowa11ie procesów. zdolność do tworze1ua i prezentacji rysunków. obrazów. sekwen­
cji filmowych. a nawet komponowania , rejestracji i odtwarzania muzyki itp . 

2. Przystępności - przez uwzględnienie w programach komputerowych różnic indywidu­
alnych oraz stop1uowaiua trndności , a także upowszecluuanie w programach systemu 
naprowadzających wskazówek wraz z graficzml demonstracją czynności. dostępnych z 
poziomu napo tka nych tmdności - tzw. funkcji «help». 

3. Świadomego i aktywnego udziału uczniów - poprzez polisensoryczne oddziaływanie 
na sferę poznawcz,1 i emocjonalm1. interakcyjność narzędzia , jego wielostronm1 uży teCL­

ność. 

-l . Trwałość wiedzy - poprzez wykorzystanie programów komputero,vych typu ćwicze­
ruowego oraz poprzez 1ue zawsze uświadomioną prawidłowość. że infornrncja wzroko­
wa (docierająca z ekranu morutora) wymaga o 50% mniej czasu na jej przyswoje1ue i ok. 
60% dłużej jest zachowywana w pamięci tuż infomrncja werbalna. 

5. Operatywność - dzięki możliwościom wykorzysttuua komputera w inutowaruu przez 
uczniów badmua naukowego (np. w projektach indywidualnych lub zespołowych) oraz 
komunikacji. sł użącej zaczerp1uęciu infonnacji na trapiący temat. analizie problemu i 
dyskusji , przekaza1uu rezultatów. itd."; _ 

.. Wykorqstywaiue komputerów i elementów informatykj w edukacji wczesnoszkol­
nej stanowi dla dzieci dużą atrakcję. Ksztalce1ue wspomagane komputerem staje się bar­
dziej skuteczne, ponieważ można osiągnąć zgodność wyruków z właściwie określonymi 
celami ksztalcenia . Zwiększa się także efektywność procesu naucza rua~ . 

. .Komputer z odpowiedrum programem edukacyjnym użyty( .. . ) do samodzielnego 
wykonywania zada 11 przez ucz1uów. prqczy 1ua się do powstawarua pozytyw nej motywa­
cji uczenia sir; . Ucze11 w czasie takich zajęć ma zapew1uony komfort psycluczny"'9. 

W naucza niu dzieci podkreśla się znaczną atrakcyjność korzysta1ua z komputera , gdyż 
pozwa la on wydłużyć u dziecka czas koncentracji uwagi dzięki zastosowmua obrazu. 
Utrwala efekty nauczania, umożliwia dopasowanie metody nauczania do upodoba11 kon­
kretnej osoby. Według bada1110

• w pamięci uczącego się pozostaje dwadzieścia procent in­
fonnacji . gdy jest ona słyszana. przy udziale zmysłu wzroku zapamięt11je si9 trzydzieści 
procent materiał u , a przy kombinacji percepcji wzrokowo-sh1chowej czterdzieści procent. 
Prq aktywnym udziale osoby w procesie nauczaiua i tworzenia rzeczywistości (jak ma to 
miejsce w przypadku korzystania z komputera) ilość przyswojonego materiału wzrasta do 
osiemdziesięciu procent. O ponad sto procent wydłuża się czas pełnej koncentracji . 

Sukces edukacyjny odnoszą najczęściej gry strategiczne z elementami ekonomiczny­
mi11

• Uczą one planowaiua, pobudzają wyobraźruę, uruchamiają logiczne myśle1ue, po­
zwalają na podejmowanie decyzj i ze wszystkimi ich konsekwencjami . W grach tego typu 
realizowana jest koncepcja kształcenia wielostronnego, proponowana przez Wincentego 
Okorua1". której jednym z elementów jest ucze,ue się przez odkrywa11ie i roLwiązywa1uc 

M. Tanaś. Ed11kacy1ne .... s. 124. 
" S . Juszczyk. P. Grnba. Kompwer w ed11kacp wc:esnos::kolne;. , .Życ i e Szkoły„ 1966. nr 2. s. 96. 

Tmnte. s. 97. 
10 G. Gr~gon.: zyk. Technologie 111ult11ned1a/ne - c=y mogą odegrać :nac::ącą rolę w HJ 'Cho ,ran1tt . . J,:.omput0r 

w Szko le '" 1997. nr4.s . 17. 
11 A. Wa..:11. G,y komputerowe s::ansq ed11ka91.1wra . .. Edukacja Medialna·• 2000. nr I. s. 30. 
12 W. Oko1i . Nowy slown,k .... s. 195. 
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problemów. natomiast interaktywny charakter gier zapewnia realizację teorii aktywnego 
uczenia się. 

Komputer może być pomocny zarówno w kształceniu dzieci w przedszkolach 
i szkołach masowych,jak i nauczaniu osób niepełnosprawnych. Może stanowić użyteczne 
narzędzie terapii różnych zaburzet'l i być wykorqstywany w celu usprawniertia koordyna­
cji wzrokowo-mchowej np.: 
- u chorych po wylewach. 
- u dzieci z rozwojową niezdolności,1 dotykową. 

- ·w rozwijaniu słabych zdolności przestrzennych13
. 

Obcowanie z komputerem zapewnia interakcyjność . czyli wzajemny dialog pomiędzy 
użytkownikiem a programem komputerowym. Jest to bardzo ważne w przypadku. tak Lwa­
nych. dzieci 1tieśmialych bądź wrażliwych. gdyż lekcje bądź zajęcia prLedszkolne stają się 
mniej stresujące. Dziecko może swobodnie wyrażać swoje opinie i weryfikować je, nie na­
rażając się na krytykę ze strony nauczycieli czy i1mych ucz1tiów14

. Może wpływać na pracę 
programu. wykonywać te funkcje . które go szczególnie interesuj,1 lub przerywać te 
działania, które go nudzą. 

Przy pomocy odpowiednich programów można prLeprowadzić trening logopedyc1.ny. 
Atrakcyjna fonna graficzna i ciekawa fabula pozwalają znacznie uprzyjemniać terapię 
oraz wzmóc u dziecka motywację do ćwicze11. Istotną cechą tych programów w prąpadku 

dzieci głuchych jest możliwość .,ujrzenia'· swego głosu na ekra1tie monitora. Oglądanie 
optycznego obrazu własnej wypowiedzi pozwala dziecku z wad,1 słuchu porównać ową 
wypowiedź z wypowiedzią prawidłową, a następnie dążyć do jak najlepszego dopasowa­
nia się do wzorca. Komputer pomaga w t-:,'m wypadku zł ikwidować podstawową przes1.ko­
dę w nauce dzieci gluchych, jakąjest brak sprzężettia zwrotnego w trakcie mówienia. Na­
turalne, akustyczne sprzęże1tie zwroUle zostaje zastąpione sprzę:ż.eniem wi1.ualnym . 

W trakcie pracy dziecka z komputerem. głos podawa11y jest do komputera przeL mi­
krofon i specjalną kartę rozszerze11. Oprogramowa11ie automatycznie wyznacza wybrane 
parametry głosu (poziom, wysokość, sposób artykulacji). a następ1tie zgodnie z wartością 
tego parametrn steruje prLebiegiem gry. Prosta obsługa programu pozwala na samodzielm1 
pracę dziecka z komputerem przy niewielkiej pomocy terapeuty, pedagoga czy rodziców. 

Istnieją rów1tież programy pomocne w nauce czytania, umożliwiaj,1ce pisanie dLiecku. 
które ze względu na rodzaj schorzenia nigdy nie napisze tekstu ręką. Komputer może b~ ć 
wówczas wykorqstany jako bardzo cierpliwy nauczyciel. który jest w sta11ic \\ ielokrotnic 
powtórLyć te same czym1ości , zawsze tak samo stanurnie i dokładnie . 

Dzięki komputerowym zabawom dydaktycznym. dzieci nabywają nowe wiadomości 
oraz utrwalająjuż zdobyte . Komputer pozwala na przedsta;vienie tego samego zagadnienia 
w znacznie bogatszej fomlie, doskonale zdjęcia , trójwymiarowe animacje, filmy video 
oraz setki interaktywnych ćwiczet'l. Wszystko to wpływa ostatecz1lie na poprawę stoprtia 
przyswoje1lia i zrozumie1tia materiału. 

Komputer wprowadza w taj1liki matemat-yki. Podczas rozwi,1zywa nia zada,\ mali 
.,komputerowcy" ucz,1 się sprawnie liczyć i rozwijać zdolność logicznego myślenia ... Na 
lekcjach z komputerem panuje ogromne skupienie uwagi . 1liezwykla dokładność w wyko-

13 M. Braun-Gałkowska. Wpływ gier ko111p111ero11ych na psyc/11!.:ę d:1ec1. ,.Problemy Opid, rniczo-\Vychowa\\ -
cze· · 1997. nr 8. s. 4. 

1
·
1 J. Kołodziej. f.io111pwer mewyc:e1pane ::ród/o 1nsp1racji, .,Wychowanie Techniczne w S1ko1~·• 199!<. s. 29. 
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nywaniu komend, chęć wypowiadania się oraz ogromne zaangażowanie emocjonalne 
d 

. ...15 z1ec1 · . 
W czasie zajęć językowych dzieci przyswajają sobie elementame w11iejętności czyta-

1lia i przygotowują się do nauki pisa1lia. Jak wykazują badania16
• dzieci piszące przy pomo­

cy komputera popełniają znacznie mniej błędów ortograficznych 1liż gdy robią to w sposób 
trndycyj ny. 

Progrnmy edukacyjne z języka polskiego pozwalają szybko i obiektyw1lie ocenić 
ucz1lia wskazującego szukaną literkę . uzupehliającego wyrazy brakującymi literami czy 
zapisującego dyktowane wyrazy lub zdailia. Użycie właściwego programu umożliwia ta­
kże samodzielne redagowa1lie przez dzieci tekstów, doskonale1lia ortografii 17. 

Na lekcjach plastyki komputer może zastąpić z powodzeniem kartkę papieru, kredki 
i farby. a projektowailie samego rysunku rozwija wyobraź1lię i stwarza silną motywację do 
twórczej pracy z komputerem' ~. 

Podczas \-vykorqstywailia komputem na lekcjach muzyki można graficznie zapisać 
melodię , zaprezentować wysokość dźwięków. wartość nut i schematów rytmicznych na 
ekra1lie mo1litora . Komputer może służyć także jako generator barw i brznlie11. różnych in­
strumentów, których tonację i tempo melodii ucze11. może zmieniać 1 9 . 

Dobry prognun. przeznaczony dla dzieci w młodszym wieku szkolnym, powi1lien być nie 
tylko poprawny pod względem merytorycznym i metodycznym, ale także nawiązywać do do­
świadcze11 życiowych dziecka. być atrakcyjny graficzilie i pobudzać jego wyobmźnię , Lawie­
rać ciekawe i różnorodne ćwiczenia z elementanli z.abawy o różnym stopniu trndności. nagra­
dzać za dobrze wykonane z.adania ornz być 1lieskomplikowany w obsłudze. 

Podstawowe k1yterium efektywnego zastosowmlia programu edukacyjnego do wspo­
maganfa nauczania w kl. l - 3, powiązane jest ściśle z treściami nauczania, które w danym 
momencie są realizowane na zajęciach. Dodatkowym czy mlikiem mającym wpływ na jego 
optymalne wykorzysta1lie jest umiejętność obsh1gi komputera przez ucz1lia, ze szczegól­
nym uwzględ1lieniemjego manualnych umiejętJ1ości2°. Jest to 1liezwykle istotJle ze wzglę­
du na zsynchro1lizowa1lie wykonmlia czym1ości w momencie, gdy ucze11 zna rozwiąza 1lia 

i maje wykorqstać w programie. Na początkowym etapie komputerowego wspomagania 
nauczania należy stosować te programy. których obsługa jest związana z bardzo prosty mi 
dziala1liarni i sprowadza obsługę programów do używania klawiszy strzałek . Kolej nym 
etapem jest wprowadza1lie nowego narzędzia obsługi programów - myszy. której precy ­
q jne użymulie początkowo sprawia kłopoty. 

Pełny sukces można od1lieść, wykorzystując jedy1lie staramlie dobrane programy edu­
kacyjne. do których należą m.in.: Moje pierwsze ABC, Ortografia. Sam przeczvtam. Mate­
matyka dodawanie i odejmowanie. !vfatema(yka mnożenie i dzielenie. Kolorv i ksztalt_v. 
Dokoła .,·wiata. Królewna Śnieżka i siedmiu Ja.{kóiv. Klik uczv ortografii. /{fik uczv czvtnć: . 
!{fik uczv liczyć w zielonej szkole. Klik uczv zasad ruchu drogowego. Tajemnice obrazó,r. 
Luwr dla dzieci i inne. 

15 E. Stucki , Metodyka nauczania matematyki w klasach niższych, Bydgoszcz 1997. s. 367. 
16 A. Hassa. Ko111pwer w edukacji wczesnoszkolnej. Możliwo.ici i ograniczenia, .. Życi~ Szkoły' ' 2000. nr 9. 

s. 544. 
l i R. Rippel, Multimedia w edukacji polonistyczne/, .,Edukacja Medialna" 200 l , nr 2, s. 56. 
18 .I. l,;olodziej , Komputer ... , s. 28. 
19 Od Redakcj i „PC Okey", Dźwięk z komputera 1999, nr 8, s. 23. 
20 S. Juszczyk. P. Gml1'L Komputer w edukacji ... , s. I O I. 
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Edukacja info mrn tyczna dziecka. służąca jego rozwojowi , pow i mia zacz,lć si9 j ul od 
pienvszej kh1sy szkoły podstawowej . Tcclmologia infonnacyjna odgrywa bowiem bardzo 
istotne miejsce wśród dzia la11 zmierzających do podniesienia efektywnośc i edukacji 
ucznia . ,, Wspomaga zdobywanie wykształcenia oraz głębsze poznawanie i rozumienie 
świata poprzez umożliwienie i ułatwienie docierania do większych 7.asobów informacji . 
Stymuluje twórczą aktywność uc1.niów. pomaga w ujawnianiu i rozwijaniu 1.;iintereso\1 at'1 
oraz ,v coraz bardziej świ adomym kierowaniu własnym rozwojem.( ... ) Pomaga ro1.\\ i_ j a ć 

za inte resowania ucznia. jego zdo lnośc i i umożliwia bardziej p rzemyś la ne dokon~·\1 anie 
wybom kiemnku dalszego ksztalcenia""1

• 

Wspomaganieeduka~ji wczesnoszkolnej komputerem niesie jednak ze sobą nic t~ lko 
szanse na zwiększenie jej efektywności. lecz również 7_.ag rożenia dla uczestników procesu 
dydaktycznego. Komputer źle użyty może być przyczy ną nerwic . l ęków czy negatywnych 
postaw. gdyż brak jest żywego. dwustrom1ego kontaktu między uczniem a nauczycielem. 

Niewłaściwy i wielogodzi,rny kontakt z komputerem nies ie 7_.agroże nia zdrowotne. 
wśród których wymienić można : 

- wady wzroku (skutek szkodliwego promieniowania emitowanego p17.e1. monitor). 
- choroby układu kostnego (przypadki ,.łokcia Pac-Mana" i „zemstv Space-lmraders·· 

wywołane wielokrotnym naciska niem przycisku dżojstika :: ) _ 
schorzenia neurologiczne i za kłóce nia w układzie nerwowym, 

- zagrożenia psychiczne - uzależnienie od komputera . 
Zagrożeniem. które niesie komputer, jest izo lacja użytkownika . Dziecko nie s.mka 

kontaktów z i1mymi ludźm i . nie nawi,1zuje przyjaźni. Częsty kontakt z mas,r.:,·ml sprawia. 
że pojawia się rozkojarzenie. zaburzenia pamięci . l ekceważe ni e obo\1 i,vków. co be i .­

względnie rzutuje na znrniejsze nie efektywnośc i procesu edukacji . 
PrzedstmYione wcześniej sza nse i 1.agro1.enia. zw iązane 1. wykor1.) sta niem kompulern 

pi-zez dziecko , pozwalctj ,1 wnioskować. i1. o tym. co przeważy - 1.aleta c1.y wada - 1.alc­
żeć będzie od dorosłych - rodzicó,v i nauczycieli . Postawa doros łego wobec mediów 
może prqbrać postać negowania . co skutkuje odseparowaniem dziecka od komputera . 
.. Ale dorosły może także uważać, że media są elementem nieodłącznym świata ludzi XX I 
wieku i tak jak im1e jego elementy. na przykład słodycze, witaminy. mogą być używane ra­
cjonalnie. tj . jest selektywnie, z umiarem··~3

_ 
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