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Mitopraktyka na przyktadzie prastarej
gry sportowej Maorysow KI-0-RAHI

Streszczenie

Mity i legendy sa mocno osadzone w kulturze Maoryséw z Nowej Zelandii. Odwoly-
wanie sie do nich w terazniejszosci jest interpretacja codziennych zdarzen. Przekazywanie
ich z pokolenia na pokolenie odbywa si¢ od wiekéw, a porzadek struktury spotecznej Ma-
ori to przechodzenie ,,od mitéw pierwotnych do legend plemiennych i klanowych oraz
od legend klanowych do historii rodzinnych” az do terazniejszej egzystencji”. Bez wzgledu
na kontekst sytuacyjny i jego znaczenie odniesienie do przeszlosci ma nie tylko wykaza¢
ciggloé¢ pokoleniows, ale takze transferowaé przystowiowe powiedzenia, wzory i normy
zachowan. ,Jesli terazniejszo$¢ powiela przeszto$é, to dzieje sig tak dlatego, ze obywatele
tego $wiata sg kolejnymi przypadkami tego samego rodzaju bytow istniejacych juz weze-
$niej. Ta relacja klasy i jednostki to wlasnie istota pojecia pochodzenia, tzn. relacji przodka
do potomka, a jak wiadomo caly wszechswiat jest dla Maoryséw olbrzymim systemem
pokrewienstwa wywodzonym ze wspdlnego pochodzenia”. Przekazywanie starych zwycza-
jow i obyczajow, przekazywanie zasad i prostych gier i zabaw jest wpisane w kulture tej
spolecznosci. Gra Kio-o-Rabhi jest jednym z wielu na to przyktadow.

Stowa kluczowe: Maorysi, mitopraktyka, gry sportowe, tradycja

Wiekszos¢ antropologéw w swoich badaniach nad kulturg wyznaje zasade, ze
wzory zachowan typowe dla danych spoteczenstw, przejawiajace si¢ w rytualnych
obrzadkach wywodzg si¢ z legend i mitéw. Odgrywaja one w kulturze Maoryséw
z Nowej Zelandii niezwyklg role, odwolywanie si¢ do duchéw zmartych przodkow,

Maorysi to nazwa nadana tubylczym mieszkaicom Nowej Zelandii. Pierwsi Maorysi przybyli
do brzegéw Nowej Zelandii ok. 800 r. Nazwa, jaka nadali odkrytej wyspie w jezyku maory-
skim, brzmi Aoteaora, czyli kraina Dlugich Bialych Obtokéw. Odkrycie wysp Nowej Zelandii
dla Europejczykéw nastapito w roku 1642. Dokonal tego holenderski zeglarz Abel Tasman.
W 1759 r. dotart do Nowej Zelandii brytyjski kapitan James Cook. W 1840 r. podpisany zo-
stal pomiedzy Korong Brytyjska a wodzami maoryskimi traktat z Waitangi. Krélowa objela
tubylcédw opieka i przywilejami, a Maorysi przekazali jej prawa i wladze nad terytoriami ple-
miennymi.
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wiara w bogdw, utozsamianie si¢ z elementami $srodowiska naturalnego to inte-
gralna czgs¢ tej spotecznosci'.

»Maorysi doplyneli do Aotearoa/Nowej Zelandii miedzy 925 a 1280 r. n.e.,
osiedlajac si¢ na jej obydwu wyspach. Przez nastepne 700 lat udoskonalali swoja
wiedze i technologie, aby przetrwa¢ w klimacie, do ktérego nie byli przyzwycza-
jeni. [...] W miar¢ powigkszania si¢ maoryskiej populacji rozpoczela si¢ walka
o obszary z najdogodniejszym klimatem, urozmaiconym pozywieniem, doste-
pem do drég wodnych i Zrédel. W miare zaostrzania sie rywalizacji plemiennych
rozwingta si¢ sztuka walki wrecz oraz zaczeto budowaé wioski obronne nazwane
pd. W wioskach tych marae zajmowalo uprzywilejowane miejsce, gdzie odbywa-
ly si¢ wszelkie ceremonie, rozwigzywano problemy, wymieniano zasoby i wiedzg.
[...] Pierwszy znaczacy kontakt pomiedzy Maorysami i Europejczykami nastapil
w 1796 roku, kiedy kapitan James Cook przyplynat z zatoga i swoim tlumaczem
z Thaiti na pokladzie statku Endeavour. Po nim na tereny Maoryséw zaczeli przy-
bywa¢ inni zeglarze, potem towcy wielorybow i fok oraz kupcy z tak odlegtych od
siebie krajow, jak Francja, Dania i Stany Zjednoczone. W roku 1840 w Waitangi
Maorysi podpisali z krélowa Anglii Wiktorig Traktat Waitangi, ktéry zagwaran-
towal im nie tylko przywdédztwo w Aotearoa, ale réwniez prawo do brytyjskiego
obywatelstwa. Jednak w 1862 r. brytyjskie rzady zmienily te ustalenia i przejety
wigksza kontrole nad gospodarka, pozbawiajac Maoryséw praw do ziemi, fowisk
ryb, dostepu do laséw i drég wodnych, co w rezultacie doprowadzilo do cywilnej
wojny. Maorysi zostali zepchnigci na malo znaczace ziemie, zabierajac ze sobg tyl-
ko swoje marae. W latach 80. XIX wieku brytyjskie rzady legalnie pozbawily Ma-
orysow prawa do wspolistnienia w spoteczenstwie, zapoczatkowujac tym samym
stopniowa degradacje tej spotecznosci, ich ubdstwo i choroby. [...] Do roku 1900
Maorysi nie liczyli si¢ w zdominowanej przez Anglikéw Aotearoi/Nowej Zelan-
dii, ale w tym czasie pojawilo si¢ pokolenie mtodych wyksztatconych przywdd-
cow plemiennych, takich jak James Carroll, Hone Heke Ngapua, Apirana Ngata,
Te Rangi Hiroa i Maui Pomare. To wlasnie oni podjeli sie rozwigzania trudnej
sytuacji Maorysow poprzez interwencje polityczne oraz stali si¢ reprezentacja Ma-
orysow w parlamencie Nowej Zelandii. [...] Maorysi nieustannie domagali si¢ od
rzadu pelnego uznania ich praw. W momencie uzyskania reprezentacji w parla-
mencie grupa wspierajaca Maorysow skorzystala z legalnych sposobéw podwa-
zenia brytyjskiej dominacji i angazowania maoryskiej populacji i jej przywdédcow

! W $wiatopogladzie Maorysow dusze (wairua) posiadaja wszyscy: ludzie, zwierzeta, a takze rzeczy,

nawet ziemia ma swoja dusz¢. Zanim czlowiek zostal uksztaltowany z zywioléw ziemi, istnial
jako dusza i mieszkal w towarzystwie bogéw. Ciato duchowe i fizyczne zostalo polaczone w jedno
przez mauri. Maori potrafig ttumaczy¢ zdarzenia wzgledami empirycznymi, ale zarazem dopatry-
wac si¢ przyczyn boskich. Elementy empiryczne i nadprzyrodzone s3 powigzane w spojna cato$é.
Animizm odgrywa niezwykla role rowniez w rywalizacji sportowej. Zob. D. Pawlik, Tradycyjne
elementy kultury fizycznej Maorysow na wybranych przyktadach, [w:] W.J. Cynarski, S. Cieszowski
(red.), Raporty i szkice o kulturze fizycznej i zdrowotnej w perspektywie humanistycznej, Wyd. Uni-
wersytetu Rzeszowskiego, Rzeszéw 2009, s. 65-71
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w zycie spoleczne kraju. Najwazniejszymi osiggnieciami byly tu: wprowadzenie
ogolnokrajowej opieki zdrowotnej, zwrot gruntéw oraz plany odbudowy marae.

Podczas pierwszej i drugiej wojny $wiatowej Maorysi udowodnili, ze w pet-
ni utozsamiajg si¢ z Aotearoa/Nowa Zelandig. Tysiace Maorysow poleglo w wal-
ce (najwigksza ilos¢ ofiar wérdd wszystkich alianckich batalionéw), ale uwazalo
to za cene swojego obywatelstwa. Mlodzi Maorysi wracajacy po wojnie z Europy
byli z siebie dumni. Nabywszy nowe doswiadczenia, inne od zycia w zubozonych
plemionach, zapragneli uczestniczy¢ w bardziej zurbanizowanym rozwoju swoich
spotecznosci. [...]

W latach 50. tysiagce mtodych Maoryséw porzucalo swe ubogie spolecznosci
i migrowalo do miast Nowej Zelandii w poszukiwaniu lepszego zycia. Rzad
zaoferowal im przystepne zakwaterowanie, nauke oraz opieke zdrowotna.
W zamian Maorysi stali si¢ filarem sily roboczej - jako budowlancy, kierowcy, pra-
cownicy fabryk i stoczni. Lata powojenne byly epoka ich rozkwitu, cho¢ w ramach
ograniczonego modelu asymilacji, w znikomym stopniu uznajacego prawa Maory-
sow. Niestety w latach 70. kwitnaca gospodarka Nowej Zelandii zaczeta podupadac
w zwigzku z tym, ze Wielka Brytania przeniosta swoje powigzania handlowe do
Europy. Doprowadzilo to do wzrostu bezrobocia, stop procentowych oraz inflacji,
a uderzylo przede wszystkim w Maorysoéw. Az do potowy lat 80. we wszystkich ob-
szarach spotecznych byli najbardziej dyskryminowang grupa. W tym czasie nowa
fala politycznie aktywnych Maoryséw kwestionowala ustawiczne nieprzestrzega-
nie przez rzad ustalen Traktatu Waitangi. Powstaly miejskie organizacje marae,
zapewniajgce maoryskim mieszkanicom miast zaréwno poczucie uszanowania ich
kultury, jak réwniez wzmacniajace ich etniczng tozsamo$¢. W 1985 roku nowo po-
wolany rzad laburzystow zajal si¢ sprawg tamania postanowien Traktatu Waitangi.

W latach 80. ich narodowa tozsamos¢ zyskata nowy wydzwiek. [...] Pojawilo
sie pojecie wielokulturowego spoteczenstwa i biali Nowozelandczycy zaczeli sig
okresla¢ mianem Pakeha - maoryskim terminem oznaczajacym potomkéw Bry-
tyjczykow™.

Aby zrozumie¢ kulture, historie i codzienno$¢ Maori, nalezy posiagé¢ wiedze
na temat ich mitologii, ,przynoszenia przeszlosci w terazniejszo$¢ i przyszlos¢™.
Reinterpretacja mitu to element §wiatopogladu Maorysow, znaczenie przeszlosci
terazniejszosci i przyszlosci jest kluczowym skladnikiem ich egzystencji. Poczat-
ki $wiata to rozdzielenie Papa (Matka Ziemi) i Ranginui (Ojciec Niebo), ktérzy
powstali z nicosci i pozostawali w wszechmocnym uscisku. Ich synowie (bylo
ich okoto siedemdziesieciu), na czele z Tane. bogiem lasow, rozciagali tak diugo
uscisk rodzicow, az udato im si¢ rozdzieli¢ Ziemie i Niebo. Synowie postanowili
sie rozmnaza¢ i dlatego Tane ulepil z gliny pierwsza kobiete Hine, z ktéra poczat
wiele dzieci, a ich krew pomieszala si¢ z krwig ludzi i dala poczatek mieszkan-

> K. Pfeiffer, P. Tapsell, Te Ara Maori pathways of leadership, Libro International, New Zealand,
2010.
> J. Metge, Maorysi z Nowej Zelandii, PIW, Warszawa 1971.
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com Aoteaora. Mit ten zainicjowal caly porzadek §wiata Maorysoéw. Sir George
Grey, gubernator Nowej Zelandii w latach 1846-1847, nastepnie kilkukrotny jej
premier, przejmujac wladze w okresie zagorzalych konfliktéw miedzy kolonista-
mi a tubylcami, jako pierwszy zwrécil uwage na niezwykle znaczenie mitologii
maoryskiej w budowaniu relacji pomigdzy zwasnionymi stronami. ,,Odkryt on, ze
nie jest w stanie negocjowac krytycznych probleméw wojny i pokoju z wodzami
Maorysow, dopoki nie posiadzie solidnej wiedzy na temat ich poezji i mitologii™.

Ku memu zaskoczeniu [...] odkrytem, ze wodzowie, czy to w mowach skiero-
wanych do mnie, czy to w listach, wyjasniajac swoj punkt widzenia i zamiary,
czesto cytowali fragmenty starych poematéw i przystowia albo czynili aluzje
majace zrédlo w systemie mitologicznym; i cho¢ bylo oczywiste, Ze najistotniej-
sza cze$¢ naszego porozumiewania sie byla zawarta w owych metaforycznych
formach, ttumacze [...] rzadko kiedy (jezeli w ogdle) byli w stanie przetluma-
czy¢ owe poematy czy wyjasnic¢ aluzje. Jasne tez bylo, ze jako gubernator kra-
ju nie mogtem pozwoli¢, by tak szczelna zastona rozdzielata mnie od starych
i wpltywowych wodzéw, a moim obowigzkiem bylo powiazanie ich z interesami
brytyjskimi i brytyjska rasa [...] W takich okolicznosciach mogtem zrobi¢ tylko
jedna rzecz, tzn. zaznajomic si¢ ze starym jezykiem kraju, zgromadzi¢ tradycyj-
ne legendy i poematy, naktoni¢ kaptanéw do wprowadzenia mnie w ich mitolo-
gie i studiowac ich przystowia®.

Maorysi, opisujac swoja przeszlo$¢, nazywaja ja nga ra o mua (,,dni z przodu”),
a przysztos¢ jako kei muri - ,,dni z tylu™.

Miedzy $wietym mitem a legenda historyczng w tradycji maoryskiej odbywa sie
specyficzny rodzaj transformacji. Struktura spofeczna staje sie ucztowieczong
forma porzadku kosmicznego a $wiat Maorysow rozwija sie jako wieczny po-
wrot, powracajaca manifestacja tych samych doswiadczen. Relacja przodka do
potomka jest istota dziedziczenia. Caly kosmos jest gigantyczng rodzing pocho-
dzaca od wspdlnego przodka, czgsto bohatera mitéw i legend”.

Zachowanie i kultywowanie preeuropejskich zwyczajéw w wielu przypadkach
przetrwalo w stanie nienaruszonym, miedzy innymi dlatego, ze osadzone s3 w mitolo-
gii. Gra Ki-o-Rahi $cisle wigze sie z legenda o Ki-o-Rahi. Rahi byl mezem Te Ara, kiedy
zostala ona porwana przez Patupaiarehe (ludzie duchy). Rahi ruszyt na jej poszukiwa-
nie, zrobit latawiec, aby lepiej z gory widzie¢ okolice. Patupaiarehe zobaczyli przyby-
wajacego Rahi i rzucili zaklecie, aby mu przeszkodzi¢ w odzyskaniu zony. Na niebie
pojawily sie 2 stonca, ktérych promienie spalily latawiec. Rahi spadl na ziemie, byt
bardzo wycieniczony, ale na szczescie znalazl skale, na ktdrg si¢ wspiat i polozyt. Skata

* M. Kempny, E. Nowicka (red.), Badanie kultury, PWN, Warszawa 2003, s. 132.
> G. Grey, Polynesian Mythology, wprowadzenie, Taplinger, New York 1956.
¢ Zob. M. Kempny, E. Nowicka (red.), Badanie kultury, s. 133.

7 Tamze, s. 135-136.
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ta posiadala wairua (duszg), dzieki ktorej przekazala site Rahiemu. W grze Ki-o-Rahi
skala jest Tupu - centralna bramka a obszar ponizej Tupu to wairua. Kiedy Patupaiare-
he zobaczyli, ze Rahi odzyskat sity, wystali ngarara (jaszczurke), zeby go pokonata. Na
pomoc Rahiemu przybyt wéwczas Namu (orzel gigant). Namu otoczyt swoimi skrzy-
dfami Rahiego (gracze Kioma bronigcy Tupu reprezentujg orfa). Ngarara nie mogac
dopas¢ Rahiego biegala wiciekla dookota Tupu, tworzac strefe nazywang w grze pa-
wero. Ojciec Rahiego Eru dowiedziat si¢ w migdzyczasie o klopotach syna i stworzyt
specjalng Sciezke, po ktérej Rahi mogt wydostac si¢ z niebezpiecznej strefy (sciezka ta
w grze nazywa sie Te-Ara). Na niebie pojawilo sie tez 7 gwiazd matariki (w grze 7 stup-
kéw - pou). Rahi zrozumial, ze ojciec wskazuje mu droge do Te Ara, udato mu si¢
dotrze¢ do bezpiecznej strefy Marama i zosta¢ o§wieconym. W konicu Rahiemu udaje
si¢ odzyska¢ ukochang Te Ara, a dwie grupy walczace (ludzie Rahiego i Patupaiarehe)
ustalaja warunki pokoju i wymyslaja gre, w ktdrg zagrali zamiast walczy¢ miedzy soba.

Reguly gry nie zostaty nigdy spisane, przed kazdym meczem odbywa sig¢ tati
— ustalanie zasad, podczas ktérych druzyny negocjuja zasady obowiagzujace w da-
nym dniu.

Sa dwie druzyny (Kioma i Taniwha), w kazdej druzynie jest 7 zawodnikéw,
druzyny zmieniaja si¢ rolami w polowie albo po uptywie ¢wierci czasu gry, wiec
kazdy zespot gra zaréwno jako Kioma, jak i Taniwha.

pawero  []

(Bramka)

MARAMA TE

Stupki

Rycina 1. Schemat pola gry Ki-o-Rahi
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Dwa zespoly rywalizujg na okragtym boisku podzielonym na 3 wyrazne kon-
centryczne kota. Kazde kolo to strefa. Strefa wewnetrzng jest Te Ao — ma 12 metréw
srednicy. Strefa srodkows jest Te Roto — ma 6 metréw $rednicy. Strefg centralng jest
Pawero - ta strefa obejmuje Tupu (bramke) i Wairua (obszar dookota bramki).

Tapaparoa - linia zewnetrzna.

Kahaaranui - linia miedzy Te Roto a Te Ao.

Te Kahaaraiti - linia miedzy Pawero a Te Roto. Ma 20 cm szerokosci.

1. Gre zaczyna Kioma, podajac albo kopiac ze strefy Te Marama do partnera
w strefie Pawero. Potem musza poda¢ pitke do partnera w strefie Te Ao.

2. Stad Kioma muszg sprébowa¢ dotknaé pou (stupka) pitka - kazdego tylko
raz. Potem maja sprobowal przebiec przez strefe Te Roto, zeby przylozy¢ pitke
do ziemi w strefie Pawero. Za kazdy dotkniety pou (stupek) przed przylozeniem
(wharongo) w strefie Pawero druzyna zdobywa punkt. Dlatego kazde wharongo
jest warte od 1 do 7 punktéw, w zaleznosci ile razy zostanie dotkniety pou. Te
punkty nazywaja si¢ Tupu Manawa.

3. Kioma nie moga podawac¢ pitki wewnatrz ani na zewnatrz strefy Te Roto,
moga tylko przez nig przebiega¢. Jesli pitka zostanie dotknieta albo zablokowana
w strefie Te Roto, musi zosta¢ przekazana druzynie Taniwha.

Taniwha mogg przebywac w strefie Te Roto i Te Ao przez caly czas, ale nie wolno
im wkroczy¢ do strefy Pawero. Musza sprobowa¢ zapobiec dotknigciu pou (stupka)
przez zawodnikéw Kioma, albo przez dotknigcie, albo przez blokowanie (w zalez-
nosci od uzgodnionych uprzednio regul). Jesli Taniwha dotkna ki (pitki), punkty
zdobyte przez Kioma za dotknigcie pou (stupka) zostajg zredukowane do zera.

Po kazdym wharongo (przylozeniu) dokonanym przez Kioma gra zostaje
wznowiona podaniem lub kopnieciem ze strefy Te Marama (maly okrag poza bo-
iskiem)

4. Zeby zdoby¢ punkty, gracze zespolu muszg trafi¢ tupu (centralng bramke)
ze strefy Te Roto. Za kazdym razem gdy pitka uderzy w tupu, punkty zdobywa
druzyna atakujgca, punkty te nazywaja sie Tupu Wairua.

Trzech graczy zespotu Kioma moze przebywaé w strefie Pawero, zeby broni¢
tupu (gracze Kioma sg personifikacja Namu - orfa z mitu, ktéry bronit Rahiego).
Moga przez strefe Te Ara przedostawac sie do strefy Pawero (albo z niej), zeby
wesprze¢ atak lub obroneg, ale nie moga przebiegal przez strefe Te Ara.

Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw albo zapunktuje dziesie¢
razy z rzedu.
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Fot. 1. TIKI (autor D. Pawlik)

Kio-o-Rabhi to jedna z wielu tradycyjnych gier przekazywanych przez Iwi (ple-
mie) z pokolenia na pokolenie. Zaréwno dzieci, jak i dorosli praktykowali te forme
rozrywki podczas $wiat i zebran wspolnoty. W zaleznosci od pory roku preferowa-
ne byly, a wlasciwie sg nadal rézne rodzaje gier i zabaw: rzucanie strzatkami, gry
patykami, gra w kosci, poi (zonglerka pileczkami), puszczanie latawcow i wiele
innych, ktore uczyly zrecznosci, szybkosci, spostrzegawczosci i sprytu, cech tak
potrzebnych przysztym wojownikom. Rozwijaly sprawnos¢ umystowsa i zdolnosci
manualne®. Gry czesto mialy znaczenie okazjonalne, zwigzane byly z obchodze-
niem réznych uroczystosci typu: tohi (rytual oczyszczania dziecka i poswiecenia
go bogom), tomo (spotkanie krewnych w celu oméwienia warunkéw zawarcia
malzenstwa i organizacji wesela), tangihanga (zalobne czuwanie przez kilka dni
przy zwlokach) czy hahunga (obrzedowa ekshumacja). Gry stanowily i stanowia
do dzi$ istotng ceche maoryskiego zycia i obyczajow’. W tym miejscu nie spo-
sob nie odnies¢ sie do Wysp Historii M. Sahlinsa, wg ktorego skrzyzowanie sig
historii spoteczenstw przedindustrialnych z historig i cywilizacjg europejska jesz-
cze bardziej uwydatnia rézne porzadki kulturowe Wszechobecnos¢ tradycji, mitu
i kosmologii w kazdym obszarze funkcjonowania Maori jest jednym z najbardziej
charakterystycznych i rozpoznawalnych atrybutéw tej spolecznosci, swiadomej
swojej afiliacji i wartosci niosacych ponadczasowy przekaz, symbolike i spirytu-
alizm, fascynujacej w swojej zachowawczosci i niezmiennosci.

Umiejetnosci nabyte w grze Kio- o Rahi sg wykorzystywane przez graczy np. w netballu, touch
rugby czy w futbolu australijskim.

°  Zob. D. Pawlik, Universal Values of Ancient Maori Games and Sports, [w:] ]. Kosiewicz, M. Piat-
kowska, J. Zysko (red.), Social Sciences Towards Contemporary Sport, Wyd. BK, Warszawa 2009.
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Stowniczek

Aotearoa

hahunga
Hine

Iwi

kei muri
Kioma
Kio-o-Rahi

Maori
marae
matariki
mauri
Namu
ngara o mua
ngarara

pa

Pakeha

Papa
Patupaiarehe
poi

pou

Rahi
Ranginui
Tane
tangihanga
Taniwha
tata

tohi

tomo
upu
wairua

Waitangi

wharongo

pierwotnie uzywana nazwa w odniesieniu do Wyspy Péinocnej
w Nowej Zelandii, obecnie jest najbardziej powszechnie znang
i akceptowang przez Maoryséw nazwg calej Nowej Zelandii
ceremonialna ekshumacja

pierwsza kobieta, wedlug mitu, ulepiona z gliny, Zona Tane
plemie

przysztos¢

nazwa druzyny w grze Kio-o-Rahi

prastara gra maoryska, jej elementy mozna wspoéltczesnie odna-
lez¢ w futbolu australijskim czy w netballu

tubylcza ludnos$¢ Nowej Zelandii

rodowe miejsce spotkan

7 stupkow w grze Kio-o-Rahi, symbolizujg one siedem gwiazd
sifa witalna

orzel gigant z mitu o Kio-o-Rahi

przesztos¢

jaszczurka

sfortyfikowana wioska

potomkowie Brytyjczykow

Matka Ziemia

ludzie-duchy

pifeczki na sznurkach

stupek

bohater mitu o grze Kio-o-Rahi

Ojciec Niebo

bég laséw

uroczysto$¢ zalobna

jedna z druzyn w grze Kio-o-Rahi

narada

uroczysto$¢ ofiarowania bogom i poswigcenia nowo narodzo-
nego dziecka

spotkanie rodzin w celu ustalenia organizacji uroczystosci za-
$lubin i warunkéw zawarcia zwigzku

bramka

dusza

miasto na Wyspie Pétnocnej, w ktérym podpisano w 1840 roku
traktat pomiedzy Maorysami a krélowa Wiktorig

przylozenie pitki wedlug zasad gry w Kio-o-Rai
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Abstract

KI-0-RAHI MAORI GAME

Myths and legends are really deep embedded in Maori culture, they appeal to them
each day and treat them as a interpretation of daily incidents. Since centuries they forwar-
ding them from generation to generation and social order of Maori culture work as “from
primary myths to tribal and clan legends to stories of families to present day existence.
Regardless of context and the meaning of it, relate to the past should prove the continuity
of generations but also keep the behaviours, adages, examples and norms of existence. “If
the present time duplicate past, it happens just because the citizens of our world are copies
of the same existence which existed already before.

This relation between class and unit its the main meaning of their roots, the relation-
ship between ancestor and descendant. Officialy for Maori the whole universe look like
big system of affinity coming from the same origin” Relate of customs and habits, relate
rules from simple games are really deep included in Maori culture. The best example can
be Kio-o-Rahi game.

Key words: Maori, Tradition, Sport Games, Myths Practice



