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Technologie informacyjne

U progu XXI w. technologie informacyjne' stanowia bazg ksztahtujaca
wspolczesne spoleczenstwo. Decydujaca rol¢ w przeobrazeniach gospodarczych
1 spolecznych wspolczesnej cywilizacji zdaniem autordow Bialej ksiggi odgrywaja
trzy czynniki, tj.: narodziny spoleczenstwa informacyjnego; rozwdj nauki
1 techniki; globalizacja gospodarki wyrazajaca si¢ przeptywem dobr, kapitatu
i ustug’. Zachecaja oni do realizacji wizji spoleczenstwa uczacego si¢ przez cate
zycie, co ma stanowi¢ skuteczny srodek ograniczajacy, a nawet likwidujacy
bezrobocie. Postulat ten stanowi istosny program panstw Unii Europejskiej, dzigki
ktoremu moga one zaja¢ nalezne im miejsce w migdzynarodowym podziale pracy.
Edukacja przez cale profesjonalne zycie jest droga do integracji i niezaleznosci
Europy.

Wspolczesne technologie informacyjne obejmuja swym zasiggiem m.in.:
informacj¢, komunikacje (rys. 1).

Technologie informacyjne tworza zespot srodkow (czyli urzadzen, takich jak
komputery i sieci komputerowe) i narzedzi (w tym oprogramowanie)’. Utozsa-

! Termin technologia informacyjna (z ang. information technology) jest zamiennie stosowany
z terminem technologia informacyjna i komunikacyjna. W opracowaniu przyje¢to termin
technologia inforinacyjna, w ktorym zawarta jest rowniez technologia komunikacyjna.

? Biala ksiega ksztalcenia i doskonalenia, red. E. Cresson i P. Flynn. WSP TWP, Warszawa
1997.

3 M. Maciej Systo, Nauczyciel — jego rola, miejsce, przygotowanie i doskonalenie w szkole doby
technologii informacyjnej. Materialy konferencji ,Inforinatyczne przygotowanie nguczycieli”,
WSP Krakow 24 ~-25.10.1997.
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miane z erg informacji 1 jej technologii, wywieraja znaczacy wplyw na nasze
zycie, 1to zarowno jednostki, jak 1 calych spoleczenstw. Szczegdlna rola
przypada szkole, ktorej zadaniem jest zapewnienie uczniom mozliwosci
korzystania z dobrodziejstw tych technologii. Sa wigc one wyzwaniem dla
rozwoju naszej cywilizacji informacyjnej. Przekazywanie wiedzy o mozliwosciach
stosowania wspolczesnych technologii wymaga zatem zrozumienia przez
nauczyciela zjawisk zwiazanych z ich rola w edukacji, w tym rowniez

technicznej.
INFORMATYKA

TECHNOLOGIE
INFORMACYJN

SIECI KOMPUTEROWE

Rys. 1. Wspélczesne technologie informacyjne

Edukacja techniczna, podobnie jak i1 inne sfery dzialalnosci czlowieka
w spoleczenstwie, ulega przeobrazeniom zwiazanym ze zmianami warunkow,
w ktorych si¢ odbywa. Zmieniaja si¢ zachowania, gusta 1 wybory. Patrzac na
nasze wzajemne stosunki 1 zachowania z otaczajaca rzeczywistoscia, musimy
mysle¢ globalnie, uktada¢ nasze wspolzycie z calym wszechswiatem.

Rozw¢j technik informacyjnych spowodowal, iz obecny nauczyciel nie jest
juz jedynym zrédlem wiedzy uczniow, jego rola sprowadza si¢ w pewnym stopniu
do przekaznika wiadomosci, doradcy, ktory ukierunkowuje proces uczenia.
Wymaga to od nauczyciela doskonalenia zawodowego 1 podwyzszania
kwalifikacji ogolnych i zawodowych.

Zasoby potrzebnych nam informacji stale si¢ powigkszaja, a zwigzane z nimi
technologie staja si¢ towarem i niezbednym srodkiem w naszym codziennym
zyciu. Polaczenie informacji ze slowem technologia sugeruje, iz mamy do czy-
nienia z procesem zdobywania 1 korzystania z zasobow informacji. Informacje,
z ktorych korzystamy, nieustannie ulegaja poszerzaniu, aktualizacji, ksztaltowa-
niu i interpretacji, a wigc ciaglej zmianie. Ich rozproszenie powoduje, iz niezbed-
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nym jest korzystanie z zasobow informatyki. Technologie informacyjne umoz-
liwiaja wigc odejscie od encyklopedyzmu, zarzucanego polskiej szkole i wyksztal-
cenie w uczniu umiejetnosci wykorzystania i przetwarzania zdobytej informacji’®.

Waznym elementem edukacji technicznej wspieranej przez media sg
nastepujace teorie komunikowania interpersonalnego’ ’:

I — Tradycyjne komunikowanie, czyli transmisja informacji (Zrédlo, emisor,
kanal, receptor, cel).
I — Systemowa teoria w komunikowaniu, czyli interpersonalnos¢, struk-

turalnosc 1 zdolnos¢ autoregulacji.

[II — Teoria konstruktywistow, czyli interpretacja i nadawanie znaczen $wiatu
spolecznemu, fizycznemu i psychicznemu.

IV — Teoria samoswiadomosci, czyli poszukiwanie granicy migdzy $wiadoma
kontrolg wlasnego zachowania a dzialaniami nieswiadomymi, nie pod-
legajacymi procesom werbalizacji.

V — Teoria regut spolecznych, czyli sprzyjanie integracji czterech wzglednie
niezaleznych nurtéow (symbolicznego interakcjonalizmu; teorii wspol-
orientacji; teorii wymiany 1 teorii cybernetycznej).

VI — Grupa innych koncepcji zwigzanych z komunikowaniem, np.: analiza
transakcyjna Berna; koncepcja psychoterapeutyczna Rogersa i1 Perlsa,
koncepcja kodu ograniczonego i rozwinigtego.

Podstawy zastosowania mediow, multimediow i hipermediow

Zastosowanie elektronicznego komputera do wspomagania procesow
obliczeniowych mialo miejsce w latach pigédziesiatych XX wieku, a w Polsce
kilkanascie lat pézniej. Pojawienie si¢ w 1970 r. mikroprocesoréw umozliwito
wyprodukowanie pierwszych mikrokomputerow. Zintensyfikowano obliczenia
numeryczne, umozliwiajac tworzenie syntetycznych obrazow. Pierwsze projekty
(1979 r.) tworzenia mikrokomputerowej grafiki przez PARC (Palo Alto Research
Center) i LISA tej samej firmy nie odniosty jednak sukcesu handlowego. Lata 80
XX w. wyroznily si¢ popularyzacja komputeréw osobistych, telewizji satelitarne;j,
magnetowidow, zapisu informacji na dyskach optycznych, sieci komputerowych.
Tworzenie obrazow w komputerach osobistych dzigki Macintosh de Apple
Computers stalo si¢ mozliwe w 1984 r. Dialog na linii cztowiek — komputer
umozliwiaja szerokie mozliwosci profesjonalnego komputera typu IBM PC.

*T. Barski, Technologia ksztalcenia nauczycieli techniki, UO Opole 1998.
5 7. Necki, Komunikowanie interpersonalne. Wroctaw 1992.
8 Z. Necki, Komunikacja migdzyludzka. Wyd. Profesjonalnej Szkoty Biznesu, Krakow 1996.
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W budowaniu cywilizacji informacyjnej szczegélng rol¢ odgrywaja media,
Media dydaktyczne sa istommym narzgdziem rozwoju ucznia, stad wazne jest ich
poznanie 1 $wiadome wykorzystywanie. Niestety, rzeczywisto$¢ pedagogiczna nie
nadaza za dynamicznie rozwijajacymi si¢ mediami.

Spotykane w literaturze pedagogicznej kluczowe terminy: media, multimedia
1 hipermedia uzywane sg czgsto zamiennie, dlatego tez zdefiniowano wystgpujace
pomigdzy nimi réznice.

Media maja swoj rodowod w starozytnosci, przeszly ogromna drogg rozwo-
ju, poczynajac od piaskowych plansz obliczeniowych — prymitywnych liczydel
(abakow) do obecnego fenomenu radia, filmu, telewizji, komputera.

Media dydaktyczne w szerokim znaczeniu oznaczaja srodek komunikowania
pedagogicznego. Sa one podstawowym wspolczesnym narzgdziem pracy,
a bazujac na roznych technologiach, umozliwiaja pozyskiwanie, przekazywanie
1 rozpowszechnianie informacji, ksztaltowanie postaw, dost¢gp do kultury, coraz
czgscie) ulatwiajag wykonywanie okreslonych czynnosci o charakterze intelek-
tualnym i manualnym’. Globalne rozumienie mediow obejmuje takie pojecia, jak:
media graficzne (karty graficzne), media fotograficzne (film, fotografia), media
drukowane (ksigzka, czasopismo), media elektroniczne (rejestracja audio i video).
Wyszczegolnione media sa bazowymi elementami wykorzystywanymi przez
srodki masowego przekazu (telewizja, radio, prasa itd.).

Multimedia oznaczaja zintegrowane formy rdéznorodnych srodkow
audiowizualnych stosowanych w procesie przetwarzania komunikacji za pomoca;
tekstu, grafiki, dzwigku, video, animacji, fotografii.

Przedstawiona tradycyjna definicja nawigzuje do technicznej strony procesu
dydaktycznego, obejmujacego nosniki przekazu informacji. Wspolczesnie
multimedia traktowane sg jako srodki techniczne, stuzace przede wszystkim do
cyfrowego przetwarzania i prezentacji informacji w zintegrowanej postaci
tekstowej, dzwigkowej i obrazu. Do nich zaliczamy: komputery wyposazone
w karty graficzne i dzwigkowe, programy komputerowe z grafika, dzwigkiem
1animacja, a takze oprzyrzadowanie, stuzace do realizacji i prezentacji multi-
medialnych. Za taka forma prezentacji przemawia fakt, iz informacja w formie
dzwigku 1 grafiki jest bardziej efektywna w przekazie niz tekst pisany. W krotkim
czasie jesteSmy w stanie przekazac wigcej istotnych informacji.

Poczawszy od 1995 r., na polskim rynku komputerowym pojawil si¢ komplet
multimedialny z duza mozliwoscia edukacyjnego wykorzystania. Tworzenie
interaktywne) sekwencji multimedialnej o doskonalej cyfrowej jakosci mozliwe
jest do zrealizowania zaréwno w pracowni szkolnej, jak i w domu. Multimedialne

"T. Barski, Ksztalcenie zawodowe — paryskie dyskusje i prezentacje, ,Szkola Zawodowa™ 1997,
nr6,s. 36 - 39.
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technologie informacyjne sa cennym narzedziem do poznania i wzbogacenia
oddzialywan pedagogicznych. Stymuluja aktywnos$cia ucznia, wnoszac poprzez
atrakcyjne komunikowanie unikalna ceche, jaka jest interaktywnosc. Inter-
aktywnos$¢ na linii: nauczyciel — uczen — material dydaktyczny — dydaktyczny
system komputerowy®, odpowiada koncepcji ,nawigacji”, ktora jest warunkiem
niezbednym, lecz nie wystarczajacym. Nawigacja znajduje zastosowanie w sy-
stemie hipermedia. Technologie informatyczne zapewniajg ,,nawigacj¢ kompu-
terowa” w dotarciu do potrzebnej informacji. Otwieraja nowe mozliwosci
magazynowania danych na CD-Rom, a w konsekwencji umozliwiaja prezentacje
multimedialne.

Hipermedia obejmuja z jednej strony ciag polaczen komunikatow dzwigko-
wych, wideo, obrazu statycznego, animacji i tekstu, wspartych mozliwosciami
przetwarzania komputerowego w celu odebrania i przetworzenia wiadomosci,
z drugiej — stymulowania do myslenia. Hipermedia sa czgsto utozsamiane z mul-
timediami interaktywnymi. Jedyna rdéznica pomi¢dzy multimediami a hiperme-
diami dotyczy sposobu funkcjonowania tekstow w systemie komunikowania.

Natomiast hipertekst (termin ten zaproponowat w 1965 r. T. Nelson) funk-
cjonuje w roznych srodowiskach o strukturze nichierarchicznej, np. tekstu
(ksigzki, wyjasnienia itd.), obrazu statycznego i animowanego, dzwicku (glos,
muzyka). Specyfika hipertekstu (stosowane rowniez okreslenie: tekst multi-
medialny) polega na tym, zZe informacje sa zorganizowane w sposob heterogenny
wewnatrz zrodla (rys. 2).

R —
GRAFIKA
I TABELA

WYKRES

DANE
OSOBOWE

/

A . o ..
s Zrodlo informacyji

Rys. 2. Przyklad struktury informacji w hipertekscie

*T. Barski, Technologia ksztalcenia..., s. 84.
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Dokumenty hipertekstu skladaja si¢ z dwoch elementow bazowych: zrodta
informacji i polaczen. Jego techniki umozliwiaja nieliniowe przeszukiwanie
1 wartosciowanie znaczen roznych zbior6w powigzanych ze soba informacji
i danych’, np. tekst podzielony na strony, ktérych pewna czgsc, tzw. kadry, frazy.
sa polaczone z innymi stronami. Przyjmujac to zestawienie w dalszych
rozwazaniach, pojecia multimedia i hipermedia traktowane sg zamiennie (rys. 3).

MULTIMEDIA

HIPERMEDIA HIPERTEKST

Rys. 3. Zarys systemu multimedialnego

Hipertekst wykracza poza funkcj¢ nosnika informacji. B. Siemieniecki pisze:
,.(...) hipertekst mozna zakwalifikowaé¢ do narzedzi poznawczych. Swiadczy
o tym przede wszystkim jego przeznaczenie, co jest zgodne z definicja S.J. Derry
(1990), ktory zalicza do narzedzi poznawczych wszystkie te, ktore sluzg do
prowadzenia i rozwijania znaczacych procesow myslenia uczacych sig. Jesh
zatem hipertekst uznamy za narzgdzie poznawcze, mozemy przyjac, ze bedzie on
aktywizowal poznawcze 1 metapoznawcze strategie uczenia si¢. Cecha cha-
rakterystyczna hipertekstu jest to, Ze angazuje uczacych si¢ w tworzenie wiedzy
na plaszczyznie zrozumienia i przyswajania wiadomosci.

Stanowi on takze swojego rodzaju srodowisko wykraczajace poza funkcje
nosnika wiadomosci. Jak kazde srodowisko ksztalcenia spelnia kilka warunkow,
do ktorych nalezy zaliczy¢: wspomaganie proceséw intelektualnych, np. przyj-

® B. Siemieniecki, Obszary zastosowan hipermediow w edukacji, ,JKomputery i Pedagogika”
1996, nr 3, s. 24 - 32.
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mowanie, przetwarzanie, zapamig¢tywanie oraz przekazywanie wiadomosci; ukie-
runkowanie zaangaZowania uczacego si¢”"’.

Ze swiatem multimedidw zwigzana jest rowniez rzeczywisto$¢ wirtualna.
Przestrzen, w ktore) powstaje wigz czlowieka z komputerem, przejawiajaca sig
poprzez wirtualng (pozorna) rzeczywisto$¢, nazywamy takze przestrzenig
cybernetyczng (z ang. cyberspace). Przestrzen ta rozszerza i wzbogaca nowy
kierunek zastosowan multimediow''. Rozw6j urzadzen do symulacji lotow przy-
pada na poczatek lat 70-tych. Stosowanie tej technologii szczegdlnie w przemysle
zbrojeniowym znacznie si¢ zwigkszylo, zwlaszcza w zakresie np. projektowania
uzbrojenia statkow i samolotow. Coraz czgsciej przy projektowaniu zastgpujemy
budowg fizycznej makiety projektu makieta cyfrowa.

Producenci samochodéw, architekci, budowniczowie metra itd. stosuja
przygotowane wraz z informatykami programy zawierajace zintegrowane moduty
rzeczywistosci wirtualnej (Equipement and System Engineering — ESE),
1zintegrowane programy syntezy obrazow (I/mage Design). Programy wyko-
rzystujace przestrzen wirtualna sa rowniez ogolnodostgpne w Internecie. Nowe
produkty przemyslowe coraz czgsciej bgda powstawa¢ w oparciu o t¢ nowa tech-
nologie.

Internetowe serwisy edukacyjne

Podawanie informacji o narzedziach internetowych jest dos¢ trudne, gdyz
niektore znikaja, a w ich miejsce powstaja nowe i rozszerza si¢ zakres uslug.
Brak dostatecznej, usystematyzowanej informacji o bogactwie WWW przyczynit
si¢ do zbudowania tzw. wyszukiwarek (ang. search engines) — drogowskazow
do miejsc, w ktorych znajduja si¢ poszukiwane informacje.

Wyszukiwarki firmowane przez producentow przegladarek pozwalaja na
znalezienie w Internecie interesujacych nas stron za pomoca kryteriow iden-
tyfikujacych interesujaca nas problematyke. Wyszukiwanie stron odbywa
w wewngtrznej bazie danych wyszukiwarki. Cennym zrédlem informacji na temat
wyszukiwarek jest serwis SearchEngineWatch, ktory m.in. informuje o ofercie
aktualnych danych i szybkosci. Bazy danych tworzone sa za pomoca specjalnych
programow, co umozliwia szybki efekt wyszukania. Typowymi wyszukiwarkami
sa. AltaVista — jedna z najwigkszych i najlepszych wyszukiwarek w Internecie,
Polski Infoseek — mozna go znalez¢ w kilku portalach, m.in. Onet i Arenie,
Netoskop, Google.

1» B, Siemieniecki, Hipertekst jako narzedzie poznawcze, ,Kultura i Edukacja” 1995, nr 3, s. 12
-15.
"' M. Kirmajer, Multimedia. BHV, St. Petersburg 1994
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Najdluzej istniejace na rynku polskim portale Onet (www.onet.pl), Wirtualna
Polska (www.wp.pl), a takze Portal. pl (www.portal.pl), Interia (www_interia.pl),
YoYo, Arena dysponuja bardzo rozbudowanymi katalogami stron WWW
zawierajacymi tresci edukacyjne. Zagrozeniem dla polskich portali sa: Yahoo!,
AltaVista, About.com, AlphaSearch, LYCOS, katalog BUBL Information
Service zorientowany na uzytkownikow akademickich, katalog zasobow nauko-
wych HUMBUL Gateway, katalog inzynierski Edinburg Engineering Virtual
Library.

Polska Fundacja Upowszechniania Nauki objgla patronat nad zasobami
portalu edukacyjnego Eduseek (www.eduseek.ids.pl). Zasoby edukacyjne portalu
powstaja we wspllpracy z doradcami metodycznymi i nauczycielami
konsultantami ODN (Osrodek Doskonalenia Nauczycieli) w Warszawie. Znana
szkolom firma IDS (Internet Data Systems) — oferujaca ustugi intemetowe na
polskim rynku uruchomila nowe wcielenie eduseecka. Dla kazdej z grup
przygotowana jest inna oferta — dla ucznia (vademecum lekcji, sciagi, konkursy,
gry i zabawy, lista przebojow), — dla nauczycieli (scenariusze lekcji, porady
metodyczne, doskonalenie zawodowe, porady prawne, pomoce dydaktyczne); —
dla rodzicow (Intermet w domu, szkoly, jezyki obce, poradnictwo rodzinne,
porady psychologa). Wszyscy intemauci sg zapraszani do interaktywnej wspol-
pracy.

Dzigki wsparciu Polsko-Amerykanskiej Fundacji ,,Wolno$é” powstal pierw-
szy niekomercyjny Polski Portal Edukacyjny Interkl@sa z m.in. oferta: szkola,
fundacje, interkl@sa, instytucje, katalog dokumentow, katalog stron www.

W Gimnazjum (www.gimnazjum.pl) mozna natomiast znalez¢ ofertg tema-
tyczng: dydaktyka, szkoly, reforma, aktualnosci, adresy, wydawnictwa.

Opisane portale 1 katalogi nie s jedynymi inicjatywami edukacyjnymi na
naszym rynku'Z.

W Internecie mozna rowniez znalez¢ wiele zagranicznych firm zajmujacych
si¢ dystrybucja oprogramowania komputerowego przydatnego do prowadzenia,
analizy i interpretacji wynikow badan w zakresie edukacji (m.in. holenderska
ProGAMMA pod adresem http://gamma.rug.nl). Testowanie osiagni¢¢ szkolnych
mozna znalez¢ na stronie korporacji ,,ASSESMENT SYSTEM CORPORATION
(ASC)” dostgpnej pod adresem http://www.assess.com. Korporacja uwazana za
swiatowego lidera w dziedzinie testowania komputerowego oferuje réznorodne
pakiety oprogramowania w zakresie pomiaru edukacyjnego. Wsrod programow
realizujacych testowanie w systemie on-line nalezy wymieni¢: Cquest, Contest,

12 Kolejnosé polskich portali wg populamosci (TNS OBOP, listopad 2000) jest nastepujaca:
Onet.pl — z ponad milionem uzytkownikow, Wirtualna Polska — druga mocna pozycja,
Interia.pl, Intermedia, Arena.pl, Panorama Firm, Yoyo, Ahoj, Poland.com, Portal.pl.
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Exam Manager, Examiner Menu Maker, FastTEST, GAME, MicroCAt, Win
Asks Professional.

Systemy wspomagania komputerowego w edukacji

Klasyczny, oparty na liniowym przemieszczaniu si¢ komputerowy system
zamspirowal do zbudowania ,,prostej maszyny nauczajace)” z programem wymu-
szonym (nieruchomym), wspomagania procesu nauczania réznych przedmiotow.
Maszyna ta od 1930 r. wykorzystuje kart¢ perforowang. Warto podkresli¢, ze juz
po pierwszej wojnie swiatowe] w 1920 r. w Polsce podjgto probg budowy urza-
dzen dydaktycznych, w tym tzw. , kartoteke¢ uczaca” S. Tregbickiego. W 1926 1.
w USA podobny sposob nauczania i uczenia si¢ zastosowat S.A. Pressey.

Nauczanie programowane, oparte na odpowiednio ulozonym programie
zawierajgcym powiazane ze soba logiczne dawki informacji na dany temat,
zaproponowal w 1954 r. B.F. Skinner'>. W programie tym material nauczania
dzieli si¢ na merytorycznie i logicznie powiazane ze sobg dawki informacji. Uczen
po wpisaniu w odpowiednig rubryke odpowiedzi ma mozliwos¢ jej poréwnania
z odpowiedzig zawartg w tekscie programowanym i uczynienia nast¢gpnego kroku.

Nauczanie programowane rozgal¢zione zainspirowaly prace N.A. Crow-
dera'. Polega ono na stopniowaniu dawek informacji i wyborze jednej z kilku
zawartych w programie odpowiedzi, a takze jej sprawdzeniu. Uczen ma
mozliwos¢ uzyskania dodatkowych danych uzasadniajacych dokonany wybdr.
Rowniez i inne metody nauczania mogg by¢ wykorzystane w hiperlaboratorium
informatycznym.

Hiperlaboratorium informatyczne

Laboratorium — HIPERLAB'® wyposazone jest w komplet narzedzi do
nauczania wielu przedmiotow, w tym rowniez techniki. Konsola nauczyciela
laczy si¢ ze stanowiskami uczniow (rys. 4).

Biezaca komunikacja pomigdzy nauczycielem a stanowiskiem uczniowskim
dokonuje si¢ za pomocg indywidualnych mikrofonéw i stuchawek. Czgsc
programowa Hiperlab-u sklada si¢ z szesciu elementow (rys. 5)':

'* B.F. Skinner, The science of learning and the art of teaching, , Harvard Educational Review”
nr 2/1954.

" N.A. Crowder, Automatic teaching. Wiley and Sons, New — York ~ London 1959,

'* Nazwa przyjeta przez Instytut Ksztalcenia Kadr Nauczycielskich — IUFM — Paris.

1 D. Janitza, Présentation de I'HYPERLAB de I'lUFM de Paris. ,Les techniques modernes de
communication”. [UFM Paris 07. Mai 1993 p. 23 - 26.
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Rys. 4. Schemat hiperlaboratorium
A — konsola nauczyciela,
B — stanowiska uczniow
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I — HIPERGENERATOR — pozwala integrowac¢ dokument tekstowy z grafika,
dzwigkiem i video, przeznaczony jest do wykorzystania przez nauczyciela
— programistg;

I — KREATOR — pozwala integrowa¢ sekwencje pedagogiczne np.: tekst,
dzwigk, obraz statyczny i animacj¢ video;

III — KONSOLE — bedacy programem odczytujagcym sekwencje pedagogiczne
w sieci przeznaczonej dla studentow, pozwala odgrywaé sekwencje
stworzone przez kreatora 1 hipergeneratora;

[V — KONSOLA E (Emulacyjna) — laczy sekwencje uprzednio ogladane
1 przygotowane przez ucznia;

V — KONSOLA A (Autonomiczna) — program przeznaczony na indywidualne
¢wiczenia lub telenauczanie studentow;

VI — MASTER — program podgladajacy funkcjonowanie sieci i rozwijajacy
sekwencje pedagogiczne, przeznaczony dla nauczyciela.

—=  STUDENT ——__

\\

KONSOLA A
KONSOLE

A
I

MASTER )

NAUCZYCIEL

~ N

IPERGENERATOR

{ KREATOR ™ o e
SEKWENCIA

= PEDAGOGICZNA
KONSOLAE
PROGRAMISTA  _ -

Rys. S. Wykorzystanie programow hiperlaboratorium

Sekwencja pedagogiczna Hiperlab-u stanowi zespot dokumentow zapisanych
na CD-Rom i kartach zZroédlowych, przeznaczonych do konstrukeji jednostki
dydaktycznej. Nauczyciel wedlug swego uznania z pomocg odpowiednich
modulow programu kreatora wybiera dla kazdego studenta sekwencj¢
pedagogiczng. Kazdy modul zawiera wiele opcji do wykorzystania, ktore
odpowiadaja konkretnemu celowi pedagogicznemu. Prowadzacy zajgcia
moze bardzo szybko modyfikowa¢ sekwencje istniejace, adaptujac je dla danego
ucznia. Nauczyciel 1 student bez przeszkdod technicznych czy informatycznych
modeluja odpowiednie sekwencje pedagogiczne. Integracja wykorzystywanych
mediow: tekstu, obrazu, dzwigku, jest dostgpna dzigki programom Hiperlab-u
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w kazdej chwili (np. bez przewijania tasmy wideo itd.). Hiperlab adaptuje nowe
technologie edukacyjne, rozszerzajac i wzbogacajac wykorzystanie sali infor-
matycznej w réznorodnych zastosowaniach'”.

*

Komputerowe wspomaganie procesu nauczania daje studentom mozliwosé
wyboru formy, a takze zakresu pomocy. Ten interaktywny dialog pozwala
uwzglednié szeroki zakres mozliwosci studenta na biezaco, korygujac strategic
nauczania. Na kazdym etapie uczenia si¢ system jest w stanie sprawdzi jego
prawidlowos¢, co nie zawsze jest mozliwe przez nauczyciela podczas pracy
z grupg, uczniow. System nie tylko rejestruje bledy, ale takze koryguje je i za-
pobiega ich powstawaniu. Student, sledzac rezultaty swoich dzialan, ma
mozliwosci ich waloryzowania.

Tadeusz Barski

KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE PROCESU NAUCZANIA

Streszczenie

W artykule przedstawiono mozliwosci wykorzystania nowoczesnych technik kompute-
rowych do wspomagania procesu dydaktycznego. Omowiono technologie informacyjne wply-
wajace na nasze zycie i ksztaltujace srodowisko. Waznym elementem edukacji, w tym réwniez
technicznej, s4 media, multimedia i hipermedia. Podano ich podstawowe detinicje oraz
wykorzystanie Internetu w edukacji technicznej. Przedstawiono hiperlaboratorium informatyczne
ulatwiajace przeplyw informacji pomiedzy poszczegdlnymi elementami srodowiska nauczania,
ktore tworzy: nauczyciel — student — material dydaktyczny — dydaktyczny system komputerowy.

'], Janitza, Introduction. ,,Les techniques modernes de communication”. IUFM Paris 07. Mai
1993.
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Taneym Bapcpxuit

KOMII'IOTEPHE BAOCKOHAJIEHHS IPOLECY
HABYAHHA

Pesrome

3’SCOBYIOTHCS MOMUIMBOCTI BMKODHUCTAaHHS Cy4acHOi KOMITIOTEPHOI TeXHIKH I
YHOCKOHAlEHHs] HaBYalbHOTO TIpouecy. OGroBoploloThCS  iHGOpMalliifHi TeXHolorii, 1o
BIUIMBAIOTh Ha Hallle YWUTTA i (OpMYIOTh CepelJoBHUILE. Po3KpHBaeThCS 3HaueHHS MeMiHHHX,
MyJIBTUMEMIMHUX Ta TillepMeiHHUX 3ac0o61B SK BaXKIHBOTO €/IEMEHTA OCBITH, 30KpEMa TEXHIVHOI.
[TporoHyloThest 6a30Bi JediHilil LUMX 3aco0iB; pO3TIANAacThess BUKOPUCTAHHSA MepeXki [HTepHer
y TexHi4Hi#t ocBiTi. OrmmcyeTbes rinepiaaGoparopis 3 iHGOPMATHMKH, KOTpa IIOJErLIye pyX
iH}popMaLlii MiXk OKpEeMHMH eTeMEHTaMU HaBYaJIbHOTO CEpeOBHILA, O SKHX HaleXaThb: YUHTEh,
YUeHb, JUIaKTHYHMA MaTepial; JMIaKTHYHA KOMIT'IOTepHa CHCTEMa,

Tadeusz Barski

COMPUTER AIDED PROCESS OF TEACHING

Summary

Possibilities of using modern computer techniques to aid the process of teaching are
presented in this paper. Information techniques that influence our life and shape our environment
are discussed. The media, multimedia and hypermedia are important elements of education,
including technical education. Therefore, basic definitions as well as the use of Internet in
technical education are presented and discussed. A hyper-laboratory of computer science, which
facilitates the flow of information between the elements of teaching environment, that is: the
teacher, the student, the teaching material, and the computer system is presented.
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